STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
specjalnosé:  REZYSERIA DZWIEKU w FILMIE i TELEWIZJI z rozszerzeniem multimedialnym obowiazuje od roku akademickiego 2022/2023
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2. Edycja dialogéw 2,4,5,12,13,16,23,25,26 12 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 a3
3. | ob.|F2 patrz --> D59-D62 12 60 4 | 60 3 | 2 |30 | 2 Gr.
4. y wirtualne w realizacj RM(2,4,5,7,8) 3 4 30 2 30 15 | 1 15 | 1 G2
5. | ob. | Konsultacje magisterskie 8,11,17,23 34 15 | 12 | 15 75| 6 | 75| 6 Ind
6. | ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D52-D56 13 2 4 60 | 12 | 60 15| 3 |15 3153|153 Ind
7. Seminarium filméw dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 1 15 75| 05|75 | 05| ar
8. | ob. |seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 1 2 30 3 30 15 [ 15| 15 | 15 G4
9. Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 45 | 4 45 15 | 1 5 1 |75 1 |75 1 Gr.
10. Solfez barwy 5,7,8,10,12,14,15 12 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 a3
RM(4,10,14), FT(6,7,16,22)
11. ieci aineaitinGidecnnd 5| 1 1 1 1 2
Systemy sieciowe MM(5.45.18 24) 12 30 3 |1 5 5 5 G3
12. Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 2 |15 15 15 | 1 15 | 1 Gr/G6
13. Wielokanatowe zgranie 5-7,13,16,22,26 12 30 4 | 30 5 2 | 15| 2 Ind
14. | ob. | Estetyka sztuki nowych mediéw / inny przedmiot humanistyczny | MM(1,3,4,7,10,12,14,16,17,24,27)| 34 60 4 | 60 3 | 2 |30 | 2 Gr.
15. Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-1517,18,25)[ 1 2 30 2 | 30 15 | 1 15 | 1 G6
16. izacja projektu multimedi MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 4 45 7 45 3 | 4 | 15| 3 Ind
17. Seminarium pracy multimedialnej MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 75 | 05 75 75| 05 G9
18. Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25)| 1 2 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 G4
19. Systemy interaktywne MM(1,5-7,12,15,17,18,21,27,30) 1 30 2 30 | 30 2 G6
20. | ob.|Fa = patrz --> D67-D75 19273 | 274 150 | 10 150 |min->| 2 |[min->| 2 | max| 3 | max| 3 Gr.
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22. | ob, | Preedmiot  dziedziny nauk humianistycznych lub nauk 2godnie 2 KPF * 60 4 | o0 30 | 2 | 30| 2 ar.
23. Podstawy prawa autorskiego** 3 3 15 2 | 15 15 | 2 Gr.
24. | ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiow) 7,11,12,22,26 4 atyg. | 4 4 4tyg.| 4 Ind

| Razem l1o41,5l 115,5| 510 [ 127,5 | 409 I 315 | 31 [ 285 | 30 I 165 | 32,5 [ 127,5| 33 I
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu max > 6 > 6 > 3 > 3
* zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ min > 2 > 2 > 0 > 0

«++ F2 obowiazuje zaliczenie dwdch przedmiotéw za 4 pkt. ECTS ECTS ---> GRUPA ZAJEC GROWNYCH[ 34 | ob. | ©

=+++ F4 obowiazuie zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciagu 4 semestrow GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH| 51 | o 31

ob. przedmiot do wyboru lub wybér sposobu realizacii w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC MULTIMEDI{-\LN‘(CH 27,5 ob. 14

GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO|_4 | ol 4

GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH 6 ob. 0

PRAKTYKI[ 4 | ob. | 4

ECTS 127 ob. 53

[z [ &k [ e 1] W S/K_1 Cw Teodz TECTS [eodz [ECTS | eodz. [ECTS [ eodz [ ECTS
1. RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 | 12 | 60 15| 3 [ 15| 3 |15] 3 |[15] 3 ind
2. | ob. |Rezyseria muzyki rozrywkowej RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [ 15| 3 | 15[ 3 |15 ]| 3 ind
3. | ob. |Rezyseria dzwieku w formach radiowych 2,5,8,12-15,26 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [ 15| 3 | 15| 3 [ 15| 3 ind
4. | ob. | Rezyseria muzyki elektr i RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [ 15| 3 | 15| 3 |15 | 3 ind
5. | ob. ja diwi MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,28)| 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 | 15| 3 | 15[ 3 | 15| 3 ind
[z F2 chowiamje aliczenie dwéch presdmiotéwzadpitcECTS o ]
1. | ob. |Analiza déwieku w filmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 2 | 30 15 | 1 15 | 1 Gr.
2. | ob. |Estetyka dzieta filmowego 1,4,15,23 1 2 30 2 | 30 15 | 1 15 | 1 Gr.
3. | ob.|Technika filmowa i izyj 6,16,18 1 2 30 2 | 30 15 | 1 15 | 1 Gr.
4. [ ob. ia postprodukcji w formach audiowi 5-8,12,13,15,16,23-25 12 30 2 | 3 15 | 1 15 | 1 G4
[EJo e obowazuie salczenie 10 pict ECTS lmin. 3 proedmioty woiagudsemestiow ___—— —— — — 7 ]
1. | ob. [Analiza stylu RM(2,5,7,10,11,14,15) 12 60 4 | 60 3 | 2 |30 | 2 Gr.
2. | ob. | Déwiek interaktywny MM(1,4,5,14-18) 12 45 3 45| 15 [ 1 [ 30 [ 2 G4
3. | ob. | Dzwiek w grach owych MM(4,6,15-18,22,27) 12 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 G3
4. | ob. |Podstawy dzwieku 3D MM(6-9,15,18) 3 24 75 5 |15 60 15 | 1 [ 30| 2 [ 3| 2 |ayes

5. | ob y i i MM(2,4,-6,15,17) 12 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 G4
6. | ob. |Podstawy montazu i przetwarzania obrazu MM(4,5,7,16,18,19) 23 4 45 3 | 30 45 15 | 1 15 | 1 15 | 1 G3
7. | ob. |Podstawy sztuki operatorskiej MM(4,5,13-15,28) 1 30 2 30 | 30 G4
8. | ob. i imedi MM(18) 12 30 2 30| 15 | 1 15 | 1 G4

rezyseria dzwigku w filmie i tv z rozszerzeniem multimedialnym 1



