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Usystematyzowanie i pogtebienie umiejetnosci z zakresu informatyki. Przekazanie aktualnej
wiedzy na temat wykorzystania komputerdw do pozyskiwania i wymiany informacji za
posrednictwem sieci Internet, komputerowego redagowania zapisu nut, tworzenia i

Cele przedmiotu modyfikacji grafiki, wykonywania nagran i edycji dZzwieku za pomoca komputera, tworzenia

wtasnej pracy artystycznej.

opracowan multimedialnych do komputerowych prezentacji. Wykorzystanie programow
przeznaczonych na komputer i urzgdzenia mobilne (smartfony, tablety) do celéw rozwoju

Wymagania wstepne Wymagana podstawowa wiedza informatyczna na poziomie liceum.
Kategorie Numer EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Numer efektu
efektow efektu kier./spec.
Posiada znajomos¢ podstaw oprogramowania biurowego - edytor tekstu,
1 narzedzia do prezentacji multimedialnych. Zna podstawy edycji materiatéw MUS_XVI
dzwiekowych. Zna podstawy komputerowej edycji nut.
Potrafi obstugiwa¢ sprzet komputerowy, jak komputer, notebook, nosniki
- . 2 pamieci, smartfon, tablet. W podstawowym stopniu student umie korzystac¢ z MUS_XVI
Umiejetnosci e . C o
oprogramowania biurowego, do edycji nut i dzwieku.
Rozumie koniecznos¢ pogtebiania i uaktualniania wiedzy dotyczacej
3 technologii informacyjnych dla potrzeb wtasnego rozwoju artystycznego i MUS._ XVI

rozwoju spoteczenstwa informacyjnego. Jest przygotowany do wyszukiwania
i wykorzystywania informacji z sieci Internet.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba godzin

Semestr -1V

1. Wprowadzenie 1 godz.

Zasady i sposoby komunikacji zdalnej w aplikacji Microsoft Teams. Przedstawienie tematdw poruszanych
zaje¢. Zebranie informacji na temat zapotrzebowan studentdw w zakresie postugiwania sie technologiami
informatycznymi. Zasady korzystania z zasobdw sieciowych. Podstawy budowy komputera, urzadzenia
peryferyjne. Internet, przytaczenie komputera do sieci, obstuga przegladarek internetowych, poczta
elektroniczna. Niebezpieczenstwa zawirusowania komputera. System pomocy.

2. Aplikacje biurowe, 1 godz.

Poznanie mozliwosci stosowania alternatywnych aplikacji biurowych ptatnych i nieodptatnych (open
source) na przyktadzie MS Office i LibreOffice.

3. Aplikacje na urzadzeniach przenosnych 1 godz.

Poznanie mozliwosci i obstugi przydatnych aplikacji pomagajacych w rozwoju artystycznym. Metronom,
tuner, dyktafon, aplikacja do ksztatcenia stuchu.

4. Narzedzia programu PowerPoint, 1 godz.

Tworzenie prezentacji, edycja, przenoszenie i rozpowszechnianie. Opracowanie wtasnej prezentacji w
PowerPoint

5. Multimedia, 5 godz.

Cyfrowy zapis dzwieku i obrazu. Formaty zapisu. Zapis i edycja dzwieku w komputerach.

6. Komputerowy zapis nut, 6 godz.

Edytor nut - MuseScore. Podstawy. Tworzenie szablonu partytury. Rézne metody wprowadzania nut.
Wprowadzanie oznaczen wykonawczych: artykulacja, dynamika, oznaczenia agogiczne oraz tekstu pod
nutami i objasnien. Programy wspomagajgce nauczanie muzyki.
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Metody ksztatcenia [1. Wyktad problemowy przy wykorzystaniu prezentacji multimedialnych.




2. Grupowe rozwigzywanie problemdéw na zasadzie otwartej dyskus;ji

3. Rozpoznanie i rozwigzywanie aktualnych problemodw technologicznych zgtaszanych przez
studentow. Analiza aktualnych trendéw i wychodzenie im naprzeciw.

4. Praca indywidualna z literaturg, komputerem i urzadzeniami przenosnymi.

Metoda Numer efektu uczenia
1. Biezaca ocena umiejetnosci praktycznych z obstugi sprzetu
i oprogramowania komputerowego poprzez wyznaczanie zadan po 1,2

zajeciach w aplikacji Microsoft Teams.

2. Projekt. Samodzielne przygotowanie prezentacji na uzgodniony

1,3
Metody weryfikacji temat.
’y yrn<ac] 3. Projekt. Opracowanie w edytorze nut utworu, nad ktérym wokalnie
efektéw uczenia sie . 1,2,3
pracuje student.
4. Projekt. Opracowanie pliku muzycznego, wykorzystujgc 193

zréznicowane metody edycji.

5. Kolokwium koricowe ustne i manualne, obejmujace sprawdzian z
umiejetnosci postugiwania sie komputerem oraz poznanymi podczas 1,2
zaje¢ programami.

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 2,3,4,5,6 1,2,3,4 1,2,3,4,5
2 2,3,4,5,6 1,2,3,4 1,2,3,4,5
3 1,2,3,4,5,6 1,2,3 1,2,3,4,5

Zaliczenie przedmiotu uwarunkowane jest uczeszczaniem na zajecia - kontrola obecnosci oraz
osiggnieciem wszystkich zatozonych efektéw ksztatcenia (w minimalnym akceptowalnym stopniu -
Warunki zaliczenia | w wysokosci >50%). Wykonanie projektéow: Prezentacja multimedialna, komputerowy zapis
partytury, obrdbka pliku muzycznego.

Sprawdzian z podstawowych umiejetnosci obstugi komputera.

Rok [ Il I v
Semestr [ Il [l v \ VI VI VI
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia zal kol

Literatura podstawowa

Koba G., Informatyka nie tylko dla gimnazjum. Podstawowe tematy.

Dyrek A, Hadasz L., Informatyka dla liceum
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Instrukcje fabryczne programéw MS Office, MuseScore, REAPER.

Literatura uzupetniajgca

Gurbiel E., Informatyka. Poradnik dla nauczycieli gimnazjum. WSiP 2001.
Bujnowski |., Talaga L., Informatyka. Podrecznik, tom 1i 2. Zakres rozszerzony

KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 30 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertu
Przygotowanie sie do zajec 5 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 15
Praca wtasna z literaturg 5 Inne 0
Konsultacje 5
taczny naktad pracy w godzinach 60 tagczna liczba ECTS 2

Mozliwosci kariery zawodowej

Zdobyta wiedza i umiejetnosci wspomagaja ksztatcenie w gtdwnych przedmiotach kierunkowych oraz stwarzajg mozliwosé
szybszego rozwoju kariery zawodowej poprzez:

- Wykorzystanie technologii w zakresie analizy komputerowej nagrania gtosu - intonacja, natezenie dzwieku, alikwoty
- Wykorzystanie technologii w codziennej pracy nad repertuarem - aplikacje metronom, tuner

- Wykorzystanie technologii w celu podwyzszenia umiejetnosci stuchowych - aplikacje do ksztatcenia stuchu

- Tworzenie podktadéw muzycznych, regulacji ich tempa i wysokosci

- Obrébke nagran pozwalajgca na uzyskanie wyzszej jakosci udostepnianych przez studentdéw nagran szerszej
publicznosci.

- Obrébke nagran pozwalajgca na przygotowanie plikéw dzwiekowych wysytanych na konkursy i przestuchania.

- Zdobycie podstaw z zakresu edytorstwa muzycznego, pozwalajace na dalsze rozwijanie tej umiejetnosci na poziomie
profesjonalnym.




Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

20.01.2021 |ad dr hab. Magdalena Idzik Opracowanie sylabusa

Sposoby realizacji i weryfikacji efektdw uczenia sie zostaty dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.



