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Kierownik Katedry Edukacji Muzycznej: dr hab. Maria Gabrys-Heyke
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Cele przedmiotu etapy realizacji produkcji - nagrania, zajecia praktyczne

Opanowanie technik komputerowych dotyczacych edytowania nut, technologii dzwieku,

Wymagania wstepne skopiowac z sylabusa lub zdefiniowa¢
Kod Przypisanie do efektéw
PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE specjalnosciowych
efektu (kierunkowych)

w zakresie WIEDZY (W) absolwent zna i rozumie:

zdobycze najnowszych technologii informatycznych i multimedialnych, niezbgdnych do komunikacji

1 . i . O W5
spolecznej i prezentacji swoich osiagnie¢ artystycznych
podstawowe pojecia i zasady dotyczace prawa autorskiego, a takze posiada podstawowa wiedze
2 |dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu muzyka: kompozytora - w7
aranzera, producenta muzycznego i dyrygenta - kierownika zespotu artystycznego
| w zakresie UMIEJETNOSCI (U) absolwent potrafi: |
3 potrafi $wiadomie tworzy¢ i realizowaé wilasne koncepcje artystyczne z zastosowaniem technologii Ul
informacyjnych i multimedialnych w zakresie podstawowym
4 rzygotowywaé prace pisemne i prezentacje multimedialne z zakresu swojej dziatalnosci u7
| w zakresie KOMPETENC]I SPOLECZNYCH (K) absolwent jest gotow do: |
5  Jest gotow do dalszego samoksztatcenia w zakresie technologii informacyjnych i multimediow K1
6 zbierania, analizowania i interpretowania informacji w swojej dziedzinie, angazowania si¢ w dzialalno$¢ K2
naukowa, kulturotworcza i edukacyjna, formulowania argumentacji dla swoich inicjatyw i idei
efektywnego komunikowania si¢ w obrgbie wilasnego s$rodowiska i spotecznosci, z zastosowaniem
technologii informacyjnych; integrowania pracy wielu oséb w zespotach, podczas realizacji projektéw
7 artystycznych K3
8 odejmowania inicjatyw kulturalnych i prezentowania wynikajacych z nich zadan w przystepnej formie K4

TRESCI PROGRAMOWE

Semestr I11

| Liczba godzin




1.EDYTOR NUTOWY

- Zasady dziatania

- Wyjasnienie budowy okien uzytkownika

- Klasyfikacja oprogramowania firm konkurencyjnych

- Praca na warstwach

- Zaawansowane wykorzystanie sposob6w przeksztatcen materiatu nutowego

- Import/export Midi / XML

2. ZAJECIA PRAKTYCZNE MUSESCORE / SIBELIUS

- Przepisywanie przyktadéw nutowych do wersji elektronicznej

- Fortepian (pedalizacja, wyjasnienie krosowania pieciolinii) , kwartet (smyczkowanie,
tuki, kopiowanie materiatu - duplikacja), chor (tekst) , orkiestra (transpozycje, zmiany
tempa, metrum, kopiowanie wybranych elementow -, filtry)

- Export partytury, gtoséw

3. TECHNOLOGIA DZWIEKU

- Elementy toru fonii

- Tor dzwiekowy - konsoleta studyjna

- Nagto$nienie - Live / zasady

- Studio nagran - zasady (przygotowanie, wybor, stworzenie wtasnej mini pracowni)
- Pomieszczenie - Zrédto dzwieku / generator

- Akustyka - absorpcja / dyfuzja, budowa sal koncertowych / widowiskowych

- Pojecie liniowoSci

- Mikrofony - rodzaje, typy, kierunkowos$¢, klasyfikacja

- Okablowanie - potaczenie symetryczne vs niesymetryczne

- Przetwarzanie dZzwieku - kiedys$ i dzi$

- Przetworniki AD/DA

- Otaczajace nas karty dzwiekowe

- Interfejs audio - sfera cyfrowa

- DAW - rodzaje

4. ETAPY REALIZAC]I PRODUKC]I

- Nagranie (tracking / ,setka”), Montaz / Edycja, RoughMix, Mix, Mastering

15

Semestr IV

Liczba godzin

5. SYSTEM MIDI

- Czym jest protokét MiDi.

- Instrumenty wirtualne

- Urzadzenia

6. ZAJECIA PRAKTYCZNE - AUDIO

- Obstuga programu DAW - Reaper

- Okno centralne

- Pulpit edycyjne

- Whasciwosci clipow

- Wtasciwosci trackow

- Praktyczne zajecia montazowe z wykorzystaniem danych prébek dZzwiekowych i
wbudowanych efektow

- Kreatywna etiuda muzyki konkretne;j

- Mix Sladéw (equalizacja, kompresja, reverb, delay, pitchshift)
7. MUZYKA FILMOWA

- Praca na instrumentach wirtualnych

- UdZwiekowienie reklamy telewizyjnej

- Kompozytor muzyki filmowej kiedys$ i dzis.

8. STWORZENIE WLASNEGO STANOWISKA PRACY

- Przesledzenie nowinek technicznych

- Wybor ekonomicznych dostepnych na rynku urzadzen

15

Metody ksztatcenia




1. wyktad problemowy i konwersatoryjny z ¢wiczeniami

2. wyktad-prezentacja multimedialna wybranych zagadnien

3. praca z edytorami nutowymi

4. analiza przypadkow

5. rozwigzywanie zadan

6. praca indywidualna i grupowa z urzadzeniami multimedialnymi

7. prezentacja projektéw multimedialnych przygotowanych przez studentéw
8. aktywizacja (,burza mézgow”, metoda ,$niegowej kuli”)

9. wszystkie inne metody stosowane przez prowadzgcego przedmiot

Weryfikacja efektow uczenia sie

Metody weryfikacji Nr efektu’
1. projekt, prezentacja 1,2,3,4,5,7,8
2. realizacja zleconego zadania 1,2,3,4,5,7
3. kontrola przygotowanych projektow 1,2,3,5,7
4. przestuchanie 1,3,4,5
5. wszystkie inne metody stosowane przez prowadzgcego przedmiot 1,2,3,4,5,7

Korelacja efektow uczenia sie z tre$ciami i metodami ksztalcenia oraz metodami ich weryfikacji

Nr efektu uczenia sie Tre$ci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji

1.EDYTOR NUTOWY

- Zasady dziatania

- Wyjasnienie budowy okien
uzytkownika

- Klasyfikacja oprogramowania
1,2,3,4,5,6,7 firm konkurencyjnych 1-6 1-3
- Praca na warstwach

- Zaawansowane wykorzystanie
sposobéw przeksztatcen materiatu
nutowego

- Import/export Midi / XML

2. ZAJECIA PRAKTYCZNE
MUSESCORE / SIBELIUS

- Przepisywanie przyktadéw
nutowych do wersji elektronicznej
- Fortepian (pedalizacja,
wyjasnienie krosowania
pieciolinii) , kwartet
(smyczkowanie,

tuki, kopiowanie materiatu -
duplikacja), chér (tekst) , orkiestra
(transpozycje, zmiany

tempa, metrum, kopiowanie
wybranych elementéw - filtry)

- Export partytury, gloséw

1,2,4-, 6, 7 3-7 1-3

3. TECHNOLOGIA DZWIEKU
1,2,3,4,57 - Elementy toru fonii 1,2,4,6,7,9 1-5
- Tor dZwiekowy - konsoleta
studyjna

- Nagtosnienie - Live / zasady

- Studio nagran - zasady
(przygotowanie, wybdr,
stworzenie wlasnej mini
lpracowni)

- Pomieszczenie - zrédto dzwieku /|
generator

- Akustyka - absorpcja / dyfuzja,

! odnosimy sie do uprzednio sformutowanych przez nas efektéw uczenia sie
2 nalezy poda¢ numer efektu uczenia sie, numery odpowiednich zakresow tresci ksztatcenia oraz przyporzadkowac im metody ksztatcenia i weryfikacji (podac
numery)



budowa sal koncertowych /
widowiskowych

- Pojecie liniowosci

- Mikrofony - rodzaje, typy,
kierunkowo$¢, klasyfikacja

- Okablowanie - potaczenie
Symetryczne vs niesymetryczne

- Przetwarzanie dzwieku - kiedys i
dzi$

- Przetworniki AD/DA

- Otaczajace nas karty dzwiekowe
- Interfejs audio - sfera cyfrowa

- DAW - rodzaje

4. ETAPY REALIZAC]I PRODUKCJI
- Nagranie (tracking / ,setka”),

Montaz / Edycja, RoughMix, Mix, [1,2,4,6-9 1-5
Mastering

1,2,3,4,5,6,7,

5. SYSTEM MIDI

- Czym jest protokét MiDi.
- Instrumenty wirtualne

- Urzadzenia

1,3,4,5,6,7 1,2,5-7 1-3,5

6. ZAJECIA PRAKTYCZNE - AUDIO

- Obstuga programu DAW - Reaper

- Okno centralne

- Pulpit edycyjne

- Wiasciwosci clipow

- Wiasciwosci trackow

- Praktyczne zajecia montazowe z

1,2,3,4,5,7,8 wykorzystaniem danych prébek [1,2,5-9 1-5

dZzwiekowych i

wbudowanych efektow

- Kreatywna etiuda muzyki

konkretnej

- Mix Sladéw (equalizacja,

kompresja, reverb, delay,
itchshift)

7. MUZYKA FILMOWA

- Praca na instrumentach
wirtualnych

1,2, 3,4,5,6,7,8, - Udzwiekowienie reklamy 1-3, 6-9 1-5
telewizyjnej

- Kompozytor muzyki filmowej
kiedys i dzi$.

8. STWORZENIE WLASNEGO
STANOWISKA PRACY

- Przesledzenie nowinek
technicznych

- Wybér ekonomicznych
dostepnych na rynku urzadzen

1,2,3,5,6,7,8, 1,2,5,6,8,9 1-5

'Warunki zaliczenia

Obecnos$¢ na zajeciach (zgodnie z Regulaminem studiéw), realizacja tre$ci programowych - powyzej 50%, spetnienie
wymagan programowych do oceny, pozytywna ocena wykonanych zadan i projektow.

Literatura podstawowa

Autoryzowane wersje programow SIBELIUS, MUSESCORE, DAW-Reaper i in., wg uznania prowadzgcego.

Literatura uzupelniajaca

Gawrysiak P.: CYFROWA REWOLUCJA. ROZWO] CYWILIZACJI INFORMACY]JNEJ, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2008

Przedpetska-Bieniek M.: ,Dzwiek w filmie”. Wyd. Sonoria, Warszawa, 2009

Wieczorkowska A. ,Multimedia. Podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne”. PPWSTK Warszawa, 2008

Szlifirski K.: PRO-AUDIO ANGIELSKO-POLSKI SLOWNIK TERMINOLOGII NAGRAN DZWIEKOWYCH, Wyd. Audiologos,
Warszawa, 2008




Kalkulacja nakladu pracy studenta potrzebnej do osiagniecia zakladanych efektéw uczenia sie (w godz.)

Zajecia dydaktyczne - godziny kontaktowe 30
Przygotowywanie sie do zaje¢ 10
Praca z literatura 5
Konsultacje 5

Przygotowywanie sie do prezentacji/koncertu

Przygotowywanie sie do egzaminu, zaliczenia

[nne 5
t.gczny naktad pracy studenta w godz. 55
Liczba punktéw ECTS 2
Rok I 11 111
Semestr I I1 [11 IV V VI
Punkty ECTS 1 1
Liczba godzin w tygodniu 1 1
Rodzaj zaliczenia zaliczenie zaliczenie

Mozliwosci kariery zawodowej absolwenta

e jest przygotowany od strony przedmiotu do podjecia ksztatcenia na studiach II stopnia

e cykl zajeé przygotowat go do podjecia ksztatcenia w zakresie innych przedmiotdw, takich jak np. instrumentacja,
propedeutyka kompozycji z aranzacja, kompozycja, muzyka elektroniczna i filmowa, akustyka w zespole
wokalnym,

e cykl zaje¢ umozliwit zdobycie wiadomosci i umiejetnosci stuzgcych komputerowej edycji nut, nagrywania dzwieku,
oraz dostarczyt podstawowej wiedzy i umiejetnosci dotyczacej pracy w srodowisku muzyki komputerowej,
elektronicznej i filmowe;j.

Data Kto modyfikowat Czego dotyczy modyfikacja

2018_2019 | mgr Jakub Krukowski Okres$lenie tresci przedmiotu
20.19.2019 | ad. dr hab. Anna Ignatowicz-Glifiska Opracowanie Karty przedmiotu zgodnie z aktualng PRK
30.09.2020. | prof. dr hab. W. Tchorzewska-Kapata Aktualizacja karty, zmiana pedagoga prowadzacego przedmiot

SPOSOBY REALIZACJI I WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE ZOSTALY DOSTOSOWANE
DO SYTUACJI EPIDEMIOLOGICZNEJ WEWNETRZNYMI AKTAMI PRAWNYMI UCZELNI



