kierunek studiow: REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

specialnosé: REZYSERIA DZWIEKU w MULTIMEDIACH je I rok w roku 2022/2023
Formy zaliczeri po Liczba godzin zaje¢ Rozktad godzin zajec (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECTS
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2. Diwigk interaktywny 1,4,5,14-18 12 45 | 3 45 | 15 1 30 2 G4
3| ob. sztuki nowych mediéw / inny przedmiot humanistyczny 1,34,7,10,12,14,1617,2427 | 34 60 | 4 | 60 30 2 30 2 Gr.
2| ob. e magisterski 1-5,11,14,23,26 34 15 |14 15 75 7 75 7 ind

5. y dawieku 3D 6-9,15,18 3 | 24 75 | 5|15 60 15 1 30 2 30 2 Gr/G3
6. y montazu i ia obrazu 4,5,7,16,18,19 2 3 4 | 45 |3 45 15 1 15 1 15 1 G3
7. y sztuki operatorskiej 4,513-15,28 1 30 | 2 30 | 30 2 G4
8. i obi 1,3-6,8,9,13-15,17,18,25, 1 2 30 | 2] 30 15 1 15 1 [
9| ob. | i ywne F2 *** patrz --> D55-D58 122 | 2 60 | 4 | 60 30 2 30 2 Gr.
10| ob. [P akultatywne F3 *** patrz --> D47-D52 1| 120 | 8 120 60 4 60 4 Gr.
1. ja projektu 1,6,7,14-17,19,28 3 4 | 45 |7 45 30 4 15 3 ind
2. je audiowi 4,513-15,28 2 3 30 | 2 30 15 1 15 1 a3
13 ob. [Resyseria dodatkowa F1 patrz --> D53-D58 13 | 20 [224| e0 [12] 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
14| ob. [seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 1 2 30 |3 30 15 [ 15 [ 15 | 15 G4
15. Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 45 | 4 45 15 1 15 1 75 1 75 1 Gr.
16, Seminarium pracy i 1,6,7,1417,19,28 3 75 |05 75 75 | o5 [
17. Solfez barwy 5,7,810,12,14,15 12 30 | 2 30| 15 1 15 1 [
18. Systemy interaktywne 1,5-7,12,15,17,18,21,27,30 1 30 | 2 30 | 30 2 a6
19. Systemy sieciowe 5"5'1:;3'7::':f:'2')°'14)' 12 30 [3]15]15 15 1 15 2 a3
20.| ob. Y 7 6,19,20,24 12 :ﬁ 60 | 4 60 | 30 2 30 2 Gr.

ob. |Przedmiot z dziedziny nauk lub nauk

Gr.

Podstawy prawa autorskiego**

Gr.

24| ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) FT(7,11,12,22,26) 4 sty | 4 4 atyg. | 4 Ind
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu Razem | 1042,5| 123 | 450 | 97.5| 499 | 345 | 30,5 | 345 | 31,5 | 2025 | 305 | 150 | 30
*+ zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

+++ F2 obowi: i i ie dwdch pr ow za 4 pkt. ECTS ECTS ---> GRUPA ZAJEC G'kOWN‘(CH 24 ob. 0
«+++ F3 obowiazuje zaliczenie co naimniej trzech przedmiotéw za 8 punktéw ECTS GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH| 80,5 | ob. 45

ob. przedmiot do wyboru lub wybdr sposobu realizacii w ramach przedmiotu obowiazkowego ) GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO[ 8 ob. 4

GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH[ 6 ob.

PRAKTYKI 4 ob. 4
ECTS 1225 ob 53

/K| Cw. | godz. | ECTS | godz. | ECTS ECTS ECTS

1. ob. |Rezyseria dzwieku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 13 24 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
2. ob. |Rezyseria muzyczna RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3. ob. |Rezyseria muzyki rozrywkowej RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4. ob. |Rezyseria dZwigku w formach radiowych FT(2,5,8,12-15,26) 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5. ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
6. ob. it i 4,5,8-10,14,15,17,18,24,28 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind

1.| p/ob. |Analiza dZwigku w filmie FT(1,3,4,15,21,22,25) 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
2.| p/ob. dzieta FT(1,4,15,23) 1 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3. ob. | Technika filmowa i telewizyjna 4,12 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
4. ob. |Technologia postprodukciji w formach audiowizualnych FT(5-8,12,13,15,16,22-25) 12 30 2 30 15 1 15 1 G4

1.| ob. |Déwiek w grach komputerowych 4,6,15-18,22,27 12 30 | 2 30| 15 1 15 1 G3

2. ob. |Narracja w sztukach audiowizualnych 1,4,5,14,15,17,18,22,26-28 1 2 60 4 60 30 2 30 2 G4

3. ob. y ji j 2,4,-6,1517 12 30 2 30 15 1 15 1 G4

4. ob. |Promocja multimedialna 18 12 30 2 30 15 1 15 1 G4

5. ob. |Sound design 1,3-6,8,9,13-15,17,18,25 1 30 2 30 15 1 15 1 G4

6. ob. |Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 30 2 15 | 15 15 1 15 1 Gr/Gé6
rezyseria dzwigku w multimediach 1



