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Wydziat Kompozycji i Teorii Muzyki

Nazwa przedmiotu: Realizacja kompozycji algorytmicznej i multimedialnej Rok akademicki

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot: Wydzial Kompozycji i Teorii Muzyki Obowigzuje od roku
akademickiego 2023/2024

Nazwa kierunku: kompozycja i teoria muzyki

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Status przedmiotu:
stacjonarne II st. ogolnoakademicki (A) obieralny

Specjalnos¢: Kompozycja z Muzyka Elektroniczna, Filmowa i Teatralng | Rok II/ semestr 111 IV

Jezyk przedmiotu: Forma zaj¢c: Wymiar zajeé:
polski ¢wiczenia 30 godzin

Kierownik Katedry Kompozycji / Kierownik Studia Muzyki Elektronicznej i

Koordynator przedmiotu Komputerowej

Prowadzacy zajgcia mgr Oktawia Paczkowska

Wyksztatcenie umiejgtnosci pisania prostych programéw przetwarzajacych i
generujacych struktury muzyczne. Rozwinigcie umiejetnosci tworzenia interaktywnych

Cele przedmiotu kompozycji multimedialnych, taczacych komponent muzyczno-dzwigkowy z innymi
mediami i technologiami, przede wszystkim wizyjnymi.
Wymagania wstgpne Podstawowe umiejgtnosci pracy w srodowisku Max.
Kod Przypivsanievdvo efektow
efektu PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE specialnoiciouych
w zakresie WIEDZY (W)
Rozumie istote kompozycji algorytmicznej (generatywnej) i kompozycji P7_K8M_W_03
1 | wspomaganej komputerowo. Zna wybrane projekty multimedialne i rozumie P7(II<<011\\4/I_I\}\II)’O7
potencjal tworczy technologii multimedialnej (KOM VIi)
) Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca programowania algorytméw muzycznych. Zna P7_KOM_W_07
technologie multimedialne w podstawowym zakresie (KOM_VII)
w zakresie UMIEJETNOSCI (U)
3 modeluje przebieg muzyczny za pomocg srodkow programistycznych P76é(001\1/}/[_ _)gl_)m

Tworzy programy przetwarzajace struktury muzyczne. Tworzy komponent multimedialny w P7_KOM_U 04
projektach muzyczno-dzwigkowych (KOM_XII)

w zakresie KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH (K)

Uzywa prawidtowej terminologii i czytelnie komunikuje si¢ z innymi twdrcami P7_ KOM K 05
multimedialnymi (KOM_XXII)

TRESCI PROGRAMOWE




Semestr I Liczba godzin

1.  Wprowadzenie i podstawowe pojecia, przyktady projektdéw multimedialnych, organizacja 2

projektu

Elementy programowania

Reprezentacja struktury muzyczne;j

Formaty wyjsciowe

Zrodta danych i algorytmy

Operacje na sygnatach (ztozone modulacje)

Realizacja projektow

Podstawy pracy z interaktywnym obrazem i grafika 3D

Podstawy sterowania $§wiatlem scenicznym

0. Tematy zaproponowane przez shuchaczy (np. projekcja obrazu — mapping, przechwytywanie
i analiza obrazu, zaawansowana interakcja i uczenie maszynowe, sieci komputerowe i
Internet, czujniki i mikrokontrolery, przygotowanie zasobow multimedialnych)
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Metody ksztalcenia

1. wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien
2. rozwigzywanie zadan artystycznych
3. praca w grupach

Weryfikacja efektow uczenia sie

Metody weryfikacji Nr efektu

1. kolokwium ustne — prezentacja zrealizowanych projektow 1-5

Korelacja efektow uczenia si¢ z treSciami i metodami ksztalcenia oraz metodami ich weryfikacji

Nr efektu uczenia si¢ Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1-2 1-6 1-2 1
3-5 1-7 2-3 1

Warunki zaliczenia

- realizacja kompozycji algorytmicznej na podstawie wytycznych prowadzacego
- realizacja zadan multimedialnych wskazanych przez prowadzacego
- aktywny udzial studenta w zajgciach

Literatura podstawowa

Literatura uzupelniajaca
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University of Michigan Press, 2013.
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Kalkulacja nakladu pracy studenta potrzebnej do osiagniecia zakladanych efektéw uczenia si¢ (w godz.)

Zajecia dydaktyczne — godziny kontaktowe 30




Przygotowywanie si¢ do zajec 20
Praca z literatura 0
Konsultacje 0
Przygotowywanie si¢ do prezentacji/koncertu 0
Przygotowywanie si¢ do egzaminu, zaliczenia 10
Inne 0
Laczny naktad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2
Rok I I
Semestr I II I v
Punkty ECTS 1 1
Liczba godzin 15 15
Rodzaj zaliczenia kolokwium egzamin

Mozliwosci kariery zawodowej

Kompozycja i produkcja muzyczna

Data Kto modyfikowat

Czego dotyczy modyfikacja

10.09.2019 | Andrzej Kopeé

pierwsza wersja

09.09.2023 | Wojciech Btazejczyk

Aktualizacja karty

20.09.2023 | Wojciech Btazejczyk

Aktualizacja karty




