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Cele przedmiotu

Przygotowanie do samodzielnego procesu decyzyjnego w wyborze narzedzi w pracy

rezysera dzwieku.

Rozszerzenie swiadomosci i wiedzy niezbednej dla podejmowanych wybordw technologii

stosowanej do uzyskania konkretnych rezultatéw estetycznych.

Ksztatcenie wrazliwosci na niuanse brzmieniowe wynikajace z zastosowania okreslonej

technologii.

Wymagania wstepne

Dostepny dla studentéw rezyserii dzwieku wszystkich specjalnosci, bez dodatkowych

wymagan
Kategorie EU | Nr UK PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Wiedza (s. 1) Posiada wiedze dotyczaca urzadzen studyjnych do realizacji zapisu dZzwieku
1 obejmujaca wybrany aplikacje cyfrowe i wybrany sprzet analogowy. Potrafi oceni¢
zalety i wady obu tych technik zapisu, rozumie ewolucje urzadzer analogowych i
cyfrowych i jej konsekwencje profesjonalne.
2 Ma pogtebiong wiedze z zakresu Srodkéw warsztatu fonograficznego w stopniu
. N - S1_Wo03
niezbednym do realizacji wtasnych projektéw artystycznych. Sl_WO4
Ma gruntowna wiedze dotyczacg technologii profesjonalnych studiéw nagran, SZ_WOS
radiowych i teatralnych, w tym mikrofonéw, programéw komputerowych do SZ_WOG
3 nagrywania, montazu i zgrania wielokanatowego muzyki, systemdw rejestracji i S3_W05
odtwarzania nagran przestrzennych, standardéw dotyczgcych pomieszczen S3_WO6
odstuchowych, posiada Swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii -
dzwieku.
Zna teoretyczne i matematyczne podstawy wybranych proceséw cyfrowego
4 przetwarzania audio i ogdlne fizyczne wtasciwosci komponentéw urzadzen studyjnych
decydujace o ich funkcjonalnosci w procesie zgrania.
Wiedza (s. Il) 5 Posiada perspektywe historyczng rozwoju technologii w elektroakustyce. S1_Wo04
Posiada zaktualizowang wiedze technologiczng i zna mozliwe kierunki
6 i uwarunkowania dalszego rozwoju przetwarzania dzwieku z uwzglednieniem S1_wWo4
narzedzi sztucznej inteligencji i technologii sieciowych.
Posiada $wiadomo$¢ trend6éw estetycznych zwigzanych z kulturg audiowizualng i S1_W03
7 Lo L K
rozwojem internetowych form publikacji nagran. S1_Wo4
Umiejetnosci Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub techniczny i poddac go S1 _U04
(s. 1) profesjonalnej analizie i opracowaniu, umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami S2_U06
warsztatu artystycznego w realizacji zadan z zakresu rezyserii muzycznej i doskonali te S2_U09
8 umiejetnosci w miare rozwoju technicznego. S2_U11
S3_U06
S3_U09
S3_U11
9 Potrafi dokona¢ swiadomego wyboru narzedzi niezbednych do wykonania pracy S1_U02
rezysera dZwieku na powierzonym odcinku. S1_Uo04




Umiejetnosci 10 Potrafi oceni¢ zakres problemdéw estetycznych ktérym nalezy sprostac S1_U02
(s. 1) technologicznie. S1_Uo4
11 Potrafi oceni¢ wptyw technologii, bierzacych uwarunkowan kulturowych i S1 U02
przemystu fonograficznego na wlasne oczekiwania artystyczne. -
Wykazuje sie umiejetno$ciami obiektywnej oceny warto$ci urzadzen
. . . . - S1_Uo1
12 elektroakustycznych jako narzedzi pracy twdérczej w zadanym kontekscie s1 Uo4
muzycznym. -
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji technologii SI_K01
spoteczne 13 realizacji form audytywnych i audiowizualnych oraz srodkéw wielokanatowej projekcji S1_KO03
dzwieku. Potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych osob. S2_KO01
Potrafi taczy¢ nabytg wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i naukowych w realizacji S2_K02
projektu, jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach S2_KO03
14 ograniczonego dostepu do srodkédw warsztatowych i sprzetowych. S3_K01
S3_KO3
S3_K04
15 Potrafi zaplanowa¢ technologie catego procesu nagrania S1_KO03
z uwzglednieniem zadan i kompetencji innych uczestnikéw produkcji S1_K04
. Liczba
TRESCI PROGRAMOWE .
godzin
Semestr | 15
1. Mate studio domowe i mobilne, studio projektowe, duze studio nagran muzyki rozrywkowej,
studio nagran muzyki klasycznej, studio postprodukcji muzycznej, filmowej, studio masteringowe -
roznice koncepcyjne i rozwigzania techniczne, organizacyjne, ekonomiczne i praktyczne. Warunki
odstuchowe.
2. Formaty procesoréw audio (plug-ins), wymagania sprzetowe, jakos¢ przetwarzania. Kompensacja
op6znienia i synchronizacja sygnatéw w mikserze cyfrowym. Emulacja cyfrowa procesorow
analogowych - przyktady, réznice jakosci, analiza zjawiska technologicznego i kulturowego.
3. Organizacja studia nagran, akustyka pomieszczenia, izolacja, klimatyzacja, pomieszczenia
dodatkowe, potgczenia studio-rezysernia. Wymagania, problemy i rozwigzania architektoniczne i
elektroakustyczne.
4. Pomieszczenia specjalne, serwerownia, archiwum, magazyn sprzetu. Wymiana i archiwizacja
danych audio w obrebie studia, komunikacja z odbiorcg. Kontrola dostepu, bezpieczenstwo
danych audio i redundancja, macierze dyskowe, trwatos¢ zapisu cyfrowego i analogowego.
5. Ergonomia pracy. Personalizacja oprogramowania, a wspétpraca zespotowa na wielu
stanowiskach. Optymalne wykorzystanie infrastruktury sprzetowej, mocy obliczeniowych, czasu
pracy studia.
6. Pojecia zwigzane z normalizacjg gtosnosci. Pomiar VU, PPM, RMS, dBFS, LU, dBTP, K-metering.
Wspdtpraca z serwiasmi streamingowymi i telewizjg. Narzedzia pracy.
7. taczenie elementéw cyfrowych i analogowych w studio nagran muzycznych. Problem interfejsu i
op6znien przetwarzania. Urzagdzenia analogowe sterowane cyfrowo, i cyfrowe sterowane przez
interfejs sprzetowy.
Semestr Il 15
8. Odstuch dalekiego pola, bliskiego pola, stuchawki, stosowanie subwoofera. Koszty, jakos¢,
uzytkowanie, problemy zabudowy i akustyki wnetrza.
9. Systemy odstuchowe, stereo w systemie dzwieku dookdlnego, w systemie Auro3d.
10. Urzadzenia peryferyjne, karty DSP, przetwarzanie audio w oparciu o procesor komputera.
Technologia MassCore. Wykorzystanie rozwigzan przemystu IT w przemysle audio.
11. Mierniki, skale i normy gtosnosci. VU, PPM, RMS, dBFS, LU, dBTP, K-metering.
12. Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe.
13. Formaty procesorow audio (plug-ins), wymagania sprzetowe, jako$¢ przetwarzania. Kompensacja
op6znienia i synchronizacja sygnatéw w mikserze cyfrowym.
14. Ogolne poréwnanie najpowszechniej stosowanych profesjonalnych aplikacji audio (DAW).

Przeznaczenie, wydajnosc pracy, techniki montazowe i zgrania. Formaty zapisu dzwieku,




15.

16.

17.

18.

wymiennos¢ danych audio, format AAF, zalezno$¢ od systemow operacyjnych, koszt uzytkowania,
dedykowane urzadzenia sterujace.

Wybrane studyjne urzadzenia analogowe o szczegdlnym znaczeniu historycznym i uzytkowym
stosowane do dnia dzisiejszego.

Emulacja cyfrowa procesorow analogowych - przyktady, réznice jakosci, analiza zjawiska
technologicznego i kulturowego.

Organizacyjne aspekty i technologiczne rozwigzania wspoétpracy zespotéw produkcyjnych przy
jednoczesnej realizacji nagrania, nagtosnienia i transmisji radiowej koncertu na zywo. Transmisja
przez tacze satelitarne i z wykorzystaniem publicznych sieci teleinformatycznych. Kodeki audio,
standardy technologiczne i jako$¢ przetwarzania dzwieku.

Streaming audio-video. Wymagania komunikacyjne i technologiczne, organizacja produkgji.
taczenie i synchronizacja rezyserni dZzwieku i obrazu oraz wozu transmisyjnego w technologii
sieciowej.

Metody ksztatcenia

Wyktad (s. 1)

Dedykowana aplikacja edukacyjna do pracy wtasnej (s. 1)
Przyktady nagran i poréwnawcze ¢wiczenia jakosciowe (s. 1)
Wyktad problemowy (s. II)

Wyktad multimedialny ilustrowany przyktadami (s. Il)
Zajecia interaktywne (s. I1)

7. Cwiczenia na zasadzie ewaluacji stuchowej (s. 1)

ouhkwnE

Zaliczenie semestru Nr EU
I 1. Kolokwium 1-7, 14-15
Metody weryfikacji EU 2. Ocena pracy w ciggu semestru, dyskusja 1-13
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-7 1,2 1,2
2 1-7 1 1,2
3 1-7 1 1,2
4 1-7 1,2 1,2
5 1-7 1,3 1,2
6 1-7 1,3 1,2
7 1-7 1,3 1,2
8 1-7 1,2,3 2
9 1-7 1,2,3 2
10 1-7 1,2,3 2
11 1-7 1 2
12 1-7 1,2 2
13 1,3,56 1 2
14 1,3,56 1,2,3 1
15 1,3,56 1,2,3 1
.. ] Opracowanie poréwnawczego testu wybranych urzadzen
Warunki zaliczenia Obecnos¢ i aktywno$¢ na zajeciach
Rok | Il
Semestr I Il 1] v
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia Zal. Kol.

Literatura podstawowa

Literatura uzupetniajaca




KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne Liczba godz. Przygotowanie sie do prezentacji / | Liczba godz.
30 koncertu
Przygotowanie sie do zajec 7 Przygotowanie sie do egza.mlnu./ 9
zaliczenia
Praca wtasna z literaturg | 10 Inne
Konsultacje | 4
taczny naktad pracy w godzinach | 60 taczna liczba punktéw ECTS | 2

Mozliwosci kariery zawodowej

Przedmiot uzupetnia tresci programowe przedmiotu gtéwnego

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko

Czego dotyczy modyfikacja

3.111.2025 | Wojciech Marzec

Aktualizacja tresci programowych, metod ksztatcenia i weryfikacji




