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Prowadzacy zajecia [ad. dr Wojciech Marzec

Umiejetnos¢ realizacji muzycznych zgran wielokanatowych oraz masteringu w technice cyfrowej
i wedtug zadanych technicznych kryteriéw produkcyjnych. Umiejetnos¢ rozpoznawania
fonograficznie znaczacych wtasciwosci nagran muzycznych i ksztattowania ich za pomoca
narzedzi studyjnych i dedykowanego oprogramowania.

Cele przedmiotu

Wymagania wstepne | Ukorfczony licencjat z rezyserii dZzwieku lub zdany egzamin po innym licencjacie muzycznym.

Kategorie EU | Nr EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Wiedza 1 Ma pogtebiong wiedze z zakresu srodkéw warsztatu fonograficznego w stopniu | S1_WO04

niezbednym do realizacji zgran wielokanatowych i masteringu nagran
muzycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem nagran muzyki klasycznej. Rozumie
podstawowe zaleznosci miedzy technologig urzadzen i aplikacji studyjnych a ich
wtasciwosciami uzytkowymi.

2 Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakos$ci nagran S1_W02
muzycznych, rozumie zwigzki pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
rezyserii muzycznej. Zna aktualne i historyczne trendy estetyczne, style

w kulturze fonograficznej i techniczne standardy oraz regulacje funkcjonujgce

w przemysle fonograficznym.

Umiejetnosci |3 Potrafi podda¢ artystyczny problem fonograficzny profesjonalnej analizie S1_Uo4
i opracowaniu, umie sSwiadomie postugiwac sie narzedziami studyjnymi

w realizacji zadan z zakresu postprodukcji muzycznej i doskonali te umiejetnosci
stosownie do postepu technologicznego.

4 Postuguje sie profesjonalnym oprogramowaniem do montazu i zgrania S1 _Uo4
muzycznego, wyznaczajgcym aktualne wymogi produkcji i realizuje proces
montazu jako element efektywnej i odpowiedzialnej wspétpracy artystycznej z
muzykami-wykonawcami.

Kompetencje |5 Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji sSrodkéw | S1_KO01
spoteczne realizacji form audytywnych i audiowizualnych. Zna zakres indywidualnej
odpowiedzialnosci artystycznej rezysera dzwieku, ma swiadomos¢ przyjetych
obyczajéw i zasad wspdtpracy z artystami muzykami i zna profesjonalne
wymagania jakosciowe dystrybucji i publicznej prezentacji nagran muzycznych.

TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
Semestr |
1. Organizacja postprodukcji audio i fazy tego procesu. Wspotpraca z artystg muzykiem, wydawnictwem 15

ptytowym, rezyserem nagrania video. Dobre praktyki na rzecz produktywnosci zespotowej w studio,
zachowania wysokiej jakosci dzwieku i bezpieczenstwa danych audio.




2. Normy gtosnosci, historia, technika, aktualne obowigzywanie, znaczenie kulturowe. Pojecia dynamiki,
mierniki poziomu, widma, korelacji stereofonicznej. Techniki zapisu audio, ich jako$¢ i zastosowanie.
Odstuch stuchawkowy a odstuch gtosnikowy.

3. Urzadzenia i oprogramowanie do ksztattowania dynamiki zgrania - wszechpasmowe. Rozwigzania
komercyjne i wiasciwosci brzmieniowe.

4. Sposoby unikania lub stosowania znieksztatcen nieliniowych w kontekscie historycznym, stylistycznym
i technologicznym. Rodzaje limiteréw i techniki ich zastosowania w zmiennym kontekscie muzycznym

5. Zgrania materiatow wielosladowych muzyki kameralnej i jazzowe;j.

6. Mastering nagran muzyki klasycznej. Mozliwosci techniczne, odniesienie do kultury fonograficznej i
kontekst muzyczny.

7. Studyjne przetwarzanie dzwieku a jako$¢ transjentéw. Procesy wptywajace na charakterystyke fazowg
sygnatu i ich wptyw na brzmienie.

8. Refleksja o zakresie swobody i odpowiedzialnosci twdrczej rezysera dzwieku w procesie postprodukcji.

Semestr Il

9. Standardy zgran oraz techniki masteringu w muzyce rozrywkowej, elektronicznej i formach radiowych (w
perspektywie historycznej i technicznej). Wymogi zapisu na ptytach winylowych.

10. Korektory graficzne, jawne i ukryte réznice funkcjonalne miedzy urzadzeniami i miedzy aplikacjami
cyfrowymi. Wtasciwosci interfejsu, wptyw na efektywno$é pracy i estetyczng jakosé zgran.

11. Ksztattowanie relacji czasowych miedzy sladami w nagraniach wielomikrofonowych i ich wptyw na

L 7,5
brzmienie.
12. Narzedzia ksztattowania przestrzennej charakterystyki nagrania i lokalizacji zrodet pozornych w obrazie.
Panorama natezeniowa i czasowa.
13. Oprogramowanie do ksztattowania dynamiki zgrania — pasmowe.
14. Zgrania materiatéw wielosladowych muzyki symfonicznej i rozrywkowej.
15. Mastering nagran muzyki rozrywkowej, klasycznej i jazzowej.
1. Wyktad, prezentacja multimedialna.
2. Cwiczenia interaktywne z dedykowanym oprogramowaniem.

e — 3. I?rzyk’fad.y nagrar.ﬁ, probIeméYV prc?dukcyj.nych i spf)sobc')w ich.rozwiazy\./vania?.. N
4. Cwiczenia studyjne z masteringu i zgrania muzyki kameralnej, symfonicznej, jazzowej i
rozrywkowej.

5. Samodzielna realizacja zgran i przygotowanie nagran do publikacji.
1. Kontrola jakosci wykonanych zgran i masteringdw (ocena stuchowa i techniczna). 1,3,4
2. Ocena pracy w studio, weryfikacja wrazliwosci na jakosci fonograficzne i 1-4
Metody weryfikacji | umiejetnosci stosowania nabytej wiedzy w praktycznym rozwigzywaniu problemoéw
EU fonograficznych (obserwacja).
3. Ocena samodzielnosci twdrczej i Swiadomosci kontekstu kulturowego (wywiad, 1-5
praca w zespole).
KORELACIJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-4,7-15 1-4 2,3
2 1,5,6,9,12,13 1-3,5 2,3
3 1-4,7,9,12-15 1,35 1,2
4 1,7,10-15 1,3,5 1,2
5 7,8 1-3 1,2,3
Warunki zaliczenia
Rok | I
Semestr I Il 1] v
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 0,5
Rodzaj zaliczenia Zal. Zal.

Literatura podstawowa

Bob Katz ,,Mastering Audio”

Literatura uzupetniajaca




KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne | 22,5 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertu | 5
Przygotowanie sie do zaje¢ | 10 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 5
Praca wtasna z literaturg | 10 Inne
Konsultacje | 7,5
taczny naktad pracy w godzinach | 60 taczna liczba punktéw ECTS | 2

Mozliwosci kariery zawodowej

Praca rezysera dzwieku w postprodukcji muzycznej w dzwiekowych studiach projektowych, nagraniowych
i masteringowych obejmujaca zgranie, mastering, ocene jakosci nagran oraz konsultacje z wykonawcami.

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

3.03.2025 | Wojciech Marzec Reorganizacja problemdw poruszanych w poszczegdlnych
semestrach, uszczegétowienie zagadnien.




