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Cele przedmiotu

technologii postprodukcji dzwieku na potrzeby réznych form audiowizualnych.

Nabycie przez studentdow pogtebionej wiedzy oraz umiejetnosci w zakresie wiodgcych

Wymagania wstepne

Student studiéw magisterskich na Wydziale Rezyserii DZwieku. Wymagane wiedza
i umiejetnosci z zakresu studiow licencjackich (montaz dzwieku w filmie).

Najwazniejsze kryteria oceny technicznej jakosci warstwy dzwiekowej w formach audiowizualnych.

2. Zasady konstrukcji sesji montazowych na potrzeby postprodukcji dzwieku. Zgranie filmu oraz prace
koncowe (formaty).

3. Postprodukcja dZzwieku na potrzeby form telewizyjnych i internetowych (streaming).

Kategorie EU | NrEU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Ma gruntowng i pogtebiong wiedze w zakresie technologii realizacji S2_WO05
1 (postprodukcji) dzwieku na potrzeby réznego rodzaju form audiowizualnych S2_WO06
WIEDZA (W) (film, telewizja, streamingi, instalacje multimedialne oraz projekty AR / VR). S2_W07
) Zna'kry'.ceria oceny technicznej jakosci warstwy dzwiekowej form 52 W08
audiowizualnych.
Potrafi zaplanowac, zaprojektowac i przeprowadzi¢ petny proces postprodukc;ji
L L L ) .. S2_U02
) 3 dzwieku w formach audiowizualnych z uwzglednieniem dostepnej technologii 52_U03
UMIEJETNOSCI oraz zachodzgcych zmian technologicznych — jako projekt samodzielny lub 52_U06
(V) zespotowy. -
Potrafi dokonaé oceny jakosci technicznej warstwy dzwiekowej form
4 - , ; S2_U05
audiowizualnych, w tym efektow wtasnej pracy.
5 Rozumie potrzebe ustawicznego doksztatcania sie ze wzgledu na zmieniajgcg sie | S2_K01
technologie postprodukcji dzwieku w formach audiowizualnych.
Potrafi faczy¢ nabytg wiedze i umiejetnosci z zakresu technologii postprodukcji
7 form audiowizualnych z innymi gateziami sztuki i nauki w realizacji projektow S2_K02
KOMPETENCJE audiowizualnych.
SPOLECZNE (K) Jest zdolny do realizowania projektu audiowizualnego (ze szczegélnym
6 uwzglednieniem postprodukcji warstwy dZzwiekowej) w warunkach S2_K03
ograniczonego dostepu do srodkdw warsztatowych i sprzetowych.
8 Potrafi poddac krytycznej ocenie jakos¢ techniczng warstwy dZzwiekowej form $2 K04
audiowizualnych, w tym przeprowadzi¢ krytyczng analize efektéw swojej pracy. -
TRESCI PROGRAMOWE L'CZb.a
godzin
Semestr |
1. Postprodukcja filmu (fabularnego, dokumentalnego, animowanego) jako proces — powtdrzenie. 15




Semestr I 15

Automatyka jako podstawowe narzedzie do realizacji zgrania.

Technologia realizacji dzwieku na potrzeby form multimedialnych (i interaktywnych).
Technologia realizacji dzwieku na potrzeby projektéw AR / VR.

Technologie edycyjne i montazowe, w tym wspdtpraca z montazystami obrazu.

Nouwuvas

1. Wyktad problemowy

2. Wyktad konwersatoryjny

Metody ksztatcenia 3. Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien
4. Analiza przypadkéw

5. Pracaindywidualna

Ponumerowane metody weryfikacji Nr EU
Metody weryfikacji EU ] ]

1. Ustny sprawdzian wiedzy studenta 1-8

KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU

Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji

1 1-8 1-4 1

2 1 1-5 1

3 1-8 1-5 1

4 1-8 1-5 1

5 1-8 1-5 1

6 1-8 1-5 1

7 1-8 1-5 1

8 1-8 1-5 1

Sem. | — zaliczenie na podstawie obecnosci i aktywnego udziatu studenta w zajeciach
Warunki zaliczenia [Sem. Il — zaliczenie na podstawie obecnosci i aktywnego udziatu studenta w zajeciach oraz
ustnego sprawdzianu nabytej wiedzy

Rok | Il
Semestr I Il 1] v
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia zal. zal.

Literatura podstawowa

Przedpetska-Bieniek Matgorzata, DZwiek w filmie, Wydawnictwo Sonoria, Warszawa 2009 (lub wydanie pdzniejsze).
David Lewis Yewdall, DZzwiek w filmie. Teoria i praktyka, ttum. Radostaw Ochnio, Wydawnictwo Wojciech Marzec,

Warszawa 2011.

Jérg U. Lensing, Sound Design — Sound Montage — Soundtrack Komposition. Uber die Gestaltung von Filmton, wyd.
Schiele & Schon, Berlin 2009.

Mark Cross, Audio Postproduction for Film and Television, wyd. Berklee Press, Boston 2013

Jay Rose, Producing Great Sound for Film and Video, wyd. Routledge, London 2014

Stephan Schiitze, Anna Irwin- Schiitze, New Realities in Audio. A Practical Guide for VR, AR, MR and 260 Video, wyd.
CRC Press, Boca Raton — London — New York 2018

Literatura uzupelniajaca

Artykuty i wywiady za stron internetowych www.filmsound.org, http://mixonline.com/

Prace magisterskie i kwalifikacyjne napisane na Wydziale Rezyserii DZzwieku UMFC.
Fragmenty filméw dokumentalnych i fabularnych —ilustrujgce omawiane zagadnienia.

KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

Przygotowanie sie do prezentacji /|Liczba

Zajecia dydaktycznel 30 koncertugodz.

Przygotowanie sie do egzaminu /|
zaliczenia

Przygotowanie sie do zajec



http://www.filmsound.org/
http://mixonline.com/

Praca wtasna z literaturg Inne

Konsultacje

taczny naktad pracy w godzinach| 30 taczna liczba punktéw ECTS 2

Mozliwosci kariery zawodowej

Przedmiot uzupetnia wiedze niezbedna do realizacji przedmiotéw: , Rezyseria dzwieku w filmie” oraz ,Kreacja dzwieku
w formach audiowizualnych”. Wiedza i umiejetnos$ci nabyte podczas realizacji przedmiotu mogg by¢ pomocne przy
realizacji projektéw multimedialnych.

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

Zmiana tresci w zwigzku ze zmianami PRK oraz zmiang

19.03.2025 |Radostaw Sktodowski
wyktadowcy




