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Cele przedmiotu

Poznanie i opanowanie umiejetno$ci stosowania technik cyfrowej syntezy i przetwarzania

dzwieku do tworzenia sound design'u w r6znych formach audiowizualnych

Wymagania wstepne

Licencjat z rezyserii dZwieku. Znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie podstawowym

maturalnym
. Nr | E
Kategorie EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
EU kierunkowy
Wiedza
: Ma pogtebiong wiedze z zakresu srodkéw warsztatowych w stopniu niezbednym do P7S WG
R 1 realizacj-i w{a§nych projektow artystycznych, osiggnieta przez indywidualna prace [S3__W0 5)
i poszukiwania
Ma szeroka wiedze dotyczaca technologii i narzedzi stosowanych do tworzenia form
multimedialnych, w tym programoéw komputerowych do tworzenia, nagrywania, P7S_WG
2 | edycjii przeksztatcania dzwieku oraz ma swiadomos$¢ rozwoju technologicznego P7S_WK
w zakresie rezyserii dZwieku w multimediach (S3_Wo6)
Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jako$ci warstwy dzwiekowej
3 i wizualnej form multimedialnych i interaktywnych i oraz stosuje je podczas realizacji | P7S_WG
wtasnych projektéw artystycznych (S3_wW08)
Zna i rozumie zwigzki miedzy zjawiskami teoretycznymi i praktycznymi aspektami
4 rezyserii dzwieku w multimediach P7S_ WG
oraz wykorzystuje te wiedze do realizacji zadan artystycznych (S3_W10)
Posiada rozwinietg osobowo$¢ artystyczna, umie tworzy¢ i realizowac wlasne
koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dZwieku w multimediach oraz dysponuje P7S_UW
umiejetnos$ciami potrzebnymi do ich wyrazenia (S3_U01)
) Co , . . . . . .. | P7S_UW
Potrafi samodzielnie formutowac¢ zadanie artystyczne i podejmowac decyzje odnosnie
6 . . N o . ; . (S3_002)
projektowania, realizacji i prezentacji dzwieku i obrazu w formach multimedialnych
Co . o _ P7S_UW
Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego, w tym (S3_U06)
7 | programami komputerowymi w realizacji i prezentacji projektu multimedialnego -
i doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju technologicznego
Kompetencje
sponfeczneJ 8 | Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku w multimediach. 1(35735_‘11((&)




TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
Semestr I
1. Pojecie sound design w r6znych dziedzinach sztuk audiowizualnych, prezentacja przyktadéw filmowych 2
i muzycznych
2. Podstawy teoretyczne oraz praktyczne zastosowanie metod cyfrowej syntezy dzwieku. Budowa 4
syntezatora modutowego
3. Podstawy teoretyczne i praktyczne zastosowanie cyfrowych technik przetwarzania dzwieku. 4
Przetwarzanie efektow dzwiekowych z bibliotek oraz nagrywanie i przetwarzanie dzwiekdw instrument
i otoczenia
4. Nagrywanie prébek dzwiekowych i tworzenie sound designu przy ich uzyciu 3
5. Wykorzystanie poznanych narzedzi do tworzenia dZwiekéw typu whoosh, impact, ambient, jumpscare 2
Semestr 11
6. Przeksztatcenia spektralne - podstawy teoretyczne i praktyczne zastosowanie 4
7. Syntezator analogowy 1
8. Tworzenie sound design'u do logo filmowego 4
9. Tworzenie sound design'u do fragmentu filmu 5
10. Konsultacja prac wlasnych studentéw 1
1. wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien
2. analiza przypadkéw
Metody ksztatcenia 3. rozw1qzywan1e zaclian artystycznych
4. prezentacja nagran DVD
5. pracaw grupach
6. aktywizacja
Metody weryfikacji Nr EU
EU 1. Prezentacja dwdch samodzielnie wykonanych prac (po jednej w kazdym semestrze) |1-12
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-10 1-6 1
2 1-10 1-6 1
3 1,4,5,8,9,10 1-6 1
4 1-10 1-6 1
5 1,8,9,10 1-6 1
6 8,9, 10 3,5,6 1
7 2-10 3,5,6 1
8 1,4,5,8,9,10 1-6 1
Warunki zaliczenia Samodzielna reallzalqla 2 pr:.ﬁc z zakresu sound designu filmowego (po jednej w kazdym
semestrze), obecnos¢ na zajeciach
Rok I Il
Semestr I I 1] v
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia zal. kol.
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KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 30 godz. Przygotowanie sie do prezentacji / | godz.
koncertu
Przygotowanie sie do zajec | 10 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 20
Praca wtasna z literaturg Inne
Konsultacje
taczny naktad pracy w godzinach | 60 taczna liczba punktéw ECTS | 2

Mozliwosci kariery zawodowej

1. Mozliwos¢ podjecia pracy w charakterze sound design'era w filmowym, telewizyjnym i reklamowym
studio postprodukcyjnym
2. Tworzenie sound design'u do gier komputerowych, stron internetowych
3. Mozliwos¢ wspotpracy przy tworzeniu instalacji i wystaw multimedialnych oraz interaktywnych
Ostatnia modyfikacja
Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

7.03.2025 | Wojciech Btazejczyk

Aktualizacja tresci




