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Cele przedmiotu . . . s
P Teoretyczne i praktyczne poznanie narzedzi do cyfrowego montazu dzwieku.

Zdobycie podstawowej wiedzy na temat cyfrowej obrébki sygnatéw dzwiekowych.

Wymagania wstepne

Przedmiot dostepny dla studentdw Rezyserii Dzwieku bez dodatkowych wymagan.

Kategorie EU | Nr EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Wiedza 1 Ma podstawowag wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami K_W03
stosowanymi w nagraniach muzycznych, dZzwiekowych i formach
audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inzynierskich, programach
komputerowych do nagrywania i edycji dzwieku oraz swiadomos¢ rozwoju
technologicznego zwigzanego z rezyserig dzwieku.
Wiedza 2 Ma wiedze z zakresu $srodkow warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji | K_WO04
wtasnych projektéw artystycznych
Umiejetnosci 3 Umie Swiadomie postugiwac sig narzedziami warsztatu artystycznego oraz K_U04
wtasciwg technika i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych w
wybranych obszarach dziatalnosci w zakresie rezyserii dzwieku.
Kompetencje |4 Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie, m.in. z racji szybkiej ewolucji K_KO01
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
Semestr |
1. Podstawowe cechy sygnatéw analogowych i cyfrowych audio 0.5
2. Podstawowe terminy uzywane w technologii cyfrowego zapisu i montazu dzwieku 0.5
3. Zasada dziatania przetwornikéw A/D i D/A 2
4. Technologie i problemy w cyfrowej obrébce sygnatéw: nadprébkowanie, dithering, noise-shaping, 2
jitter 1
5. Formaty plikow dzwiekowych
6. Budowa i architektura komputerdw, platformy komputerowe i systemy operacyjne 1
7. Klasyfikacja systemow Pro Tools, konfiguracje sprzetowe i najwazniejsze wersje oprogramowania 1
8. Cyfrowe nosniki dzwieku, interfejsy i standardy potaczen, parametry techniczne majgce wptyw na 3
wykorzystywanie do zapisu dZzwieku, synchronizacja urzadzen 4
Semestr Il
9. Zasady bezpieczeristwa pracy oraz prawidtowego korzystania z systemoéw Uczelni 0.5
10. Gtéwne okna programu i ich funkcjonalnos¢ 0.5
11. Podstawowe operacje w systemie Pro Tools, tworzenie sesji 0.5
12. Narzedzia i tryby edycyjne, edycja wielosladowa 1.5




13. Konfiguracja konsolety Pro Tools, rodzaje sladow, korzystanie z funkcji podtgczania urzadzen
zewnetrznych oraz pluginéw 1
14. Pluginy przetwarzania plikowego, operacje destrukcyjne 1.5
15. Automatyka systemu Pro Tools 0.5
16. Synchronizacja systemu Pro Tools, operacje powigzane z synchronizacjg 0.5
17. Korzystanie z materiatéw video i ich synchronizacja, import/export plikéw video
1. Wyktad problemowy
Metody ksztatcenia | 2. Praca w grupach
3. Praca indywidualna
Ponumerowane metody weryfikacji Nr EU
Metody weryfikacji | 1. Kolokwium ustne 1-4
EU 2. Kolokwium pisemne 1,2,4
3. Samodzielne przygotowanie scenki dzwiekowej 2,3
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-18 1-3 1,2,3
2 1-18 1-3 1,2,3
3 10-18 1-3 1,3
4 1-18 1-3 1,2
Warunki zaliczenia | Obecnos¢ na zajeciach >95%, zaliczenie kolokwiéw
Rok I ] 1]
Semestr I Il i v \Y \
ECTS 1,5 1,5
Liczba godzin w tyg. 1 2
Rodzaj zaliczenia zal. kol.
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Literatura uzupetniajaca

Pro Tools software, User Manual (instrukcja firmy Avid do systemu Pro Tools; dostepna na stronie internetowej
www.avid.com w sekcji Support)

Artykuty: “lJitter”, “Dither”, “More Bits Please!” firmy Digital Domain Inc. (dostepne na stronie internetowe;j
www.digido.com w sekgcji Articles)

KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 45 Przygotowanie sie do prezentacji /
koncertu
Przygotowanie sie do zajec¢ | 10 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 25
Praca wtasna z literaturg | 10 Inne
Konsultacje
taczny naktad pracy w godzinach | 90 taczna liczba punktéw ECTS | 3

Mozliwosci kariery zawodowej

Praca w charakterze montazysty dzwieku na systemach cyfrowych audio w studiach muzycznych, produkcyjnych
i postprodukcyjnych

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

26.02.2025 | Artur Mitrosz Opracowanie tresci




