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Cele przedmiotu

Opanowanie wiedzy z dziedziny harmonii i instrumentacji, w stopniu umozliwiajgcym tworzenie
aranzacji, opracowan i komponowanie muzyki. Opanowanie umiejetnosci niezbednych do tworzenia
aranzacji i komponowania muzyki przy uzyciu wirtualnych instrumentéw w programach typu DAW.

Wprowadzenie do kompozycji muzyki filmowej.

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstaw harmonii i zasad muzyki, umiejetno$¢ postugiwania sie komputerem,

znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie podstawowym

Kategorie EU | NrEU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE I:(ye':l‘fr’]ok'owy

Ma podstawowa wiedze dotyczaca elementéw i wzorcow formalnych dzieta P7S WG

1 muzycznego, filmowego i multimedialnego, umozliwiajgcg tworzenie 3_3 W04
multimedialnych prac artystycznych o wysokim stopniu oryginalno$ci. (S3_ )
Ma pogtebiong wiedze z zakresu sSrodkéw warsztatowych w stopniu P7S WG

2 niezbednym do realizacji wtasnych projektéw artystycznych, osiggnieta przez 3_3 WO5
indywidualng prace i poszukiwania. (S3_ )
Ma szeroka wiedze dotyczaca technologii i narzedzi stosowanych do tworzenia P7S_WG

3 form multimedialnych, w tym programéw komputerowych do tworzenia, P7S_ WK
nagrywania, edycji i przeksztatcania dzwieku i obrazu. (S3_W06)
Posiada rozwinietg osobowos$¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowac wlasne P7S_UW

4 koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dZwieku w multimediach oraz (S3_001)
dysponuje umiejetnoSciami potrzebnymi do ich wyrazenia.
Potrafi samodzielnie formutowa¢ zadanie artystyczne i podejmowac decyzje P7S_UW

5 odnos$nie projektowania, realizacji i prezentacji dZzwieku i obrazu w formach (S3_002)
multimedialnych.
Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedza teoretyczng, technicznga, P7S_UW

6 umiejetnos$ciami warsztatowymi i orientacja artystyczna w kontekscie (S3_003)
tworzenia wtasnych projektéw multimedialnych.
Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji P7S_KR

7 technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowa¢ | (S3_K01)
i organizowac proces uczenia sie innych osdb.

8 Posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku P7S_KK
w multimediach oraz dyscyplin pokrewnych. (S3_K02)

9 Potrafi taczy¢ nabytq wiedze z r6znych dyscyplin artystycznych i naukowych P7S_KR
w realizacji projektu . (S3_K03)

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba godzin

Semestr 1

1. Podstawy instrumentoznawstwa i instrumentacji
2. Tworzenie muzyKi za pomocg wirtualnych instrumentéw (orkiestrowych, etnicznych, perkusyjnych,

innych)

3. Tworzenie wirtualnych aranzacji z wykorzystaniem protokotu MIDI w DAW

o




4. Analiza wybranych przyktadéw muzyki filmowej 1
5. Wykorzystanie skal w komponowaniu muzyki filmowej 2
Semestr 11
6. Syntezatory 5
7. Maszyny perkusyjne - tworzenie struktur rytmicznych 2
8. Wprowadzenie do wspoétczesnych technik kompozytorskich 2
9. Podstawy harmonii i notacji muzyki jazzowej 2
10. Realizacja wtasnej kompozycji z zakresu muzyki filmowej za pomoca wirtualnych instrumentéw 4
1. praca z tekstem i dyskusja
2. analiza przypadkéw
Metody ksztatcenia 3. rozwigzywanie zadan artystycznych
4. pracaindywidualna
5. prezentacja nagran
Metody weryfikacji | Ponumerowane metody weryfikacji Nr EU
EU 1. kontrola przygotowanych projektow 1,2,3,4,5,6,7,8,9
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1,2,3,4,5,8,10 1,2,3,5 1
2 1,2,3,56,7,8,9,10 1-5 1
3 2,3,6,7 1,3,4,5 1
4 1-10 1-5 1
5 10 1-5 1
6 1-10 1-5 1
7 2,3,6,7 2-5 1
8 4,10 1,2,5 1
9 2,3,10 3,4 1

Warunki zaliczenia

Prezentacja dwdch samodzielnie skomponowanych i zrealizowanych za pomocg wirtualnych
instrumentéw prac: tematu muzycznego wybranego filmu i fragmentu muzyki filmowej. Obecnos¢
na zajeciach

Rok | ]
Semestr I Il i v
ECTS 1 1
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia zal zal
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KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

- Liczba godz. Przygotowanie sie do prezentacji / | Liczba godz.
Zajecia dydaktyczne 30 koncertu
Przygotowanie sie do zaje¢ 15 Przygotowanie sie do egza.minu./ 15
zaliczenia
Praca wtasna z literaturg Inne
Konsultacje
taczny nakfad pracy w godzinach | 60 taczna liczba punktéw ECTS | 2

Mozliwosci kariery zawodowej

1. Praca w charakterze aranzera, z wykorzystaniem wirtualnych instrumentéw
2. Komponowanie i produkcja muzyKki ilustracyjnej przy uzyciu wirtualnych instrumentéw

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

4.03.2025 | Wojciech Btazejczyk Aktualizacja tresci




