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Cele przedmiotu

Poznanie teoretycznych i praktycznych podstaw technologii postprodukcji dzwieku
w formach audiowizualnych.
Opanowanie podstawowych zasad montazu dzwieku i dzwieku z obrazem.

Wymagania wstepne

Przedmiot dostepny dla studentéw Rezyserii Dzwieku bez dodatkowych wymagan

odlegtosé.

2. Zajecia teoretyczne. Omowienie etapdw powstawania dzieta filmowego

3. Zajecia teoretyczne. Montaz dzwieku — technologia i podziat prac. Zawartos¢ sciezki dzwiekowej filmu.
Demonstracja zawartos$ci warstw. Ukfad sesji filmowej. Mastery filmowe.

4. Zajecia teoretyczne. Formaty dZzwieku w formach audiowizualnych.

5. Zajecia teoretyczne. Zapis mechaniczny, magnetyczny, optyczny dzwieku (nosniki), przesytanie dzwieku na

Kategorie EU |Nr EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
1 Znajomosc¢ podstawowych pojec i zjawisk zwigzanych z pracg nad dzwiekiem K_wWo08
K_W11
Znajomosc technologii pracy nad dzwiekiem oraz wybranego programu do edycji
2 , L K_Wo03
WIEDZA (W) dZwieku w formach audiowizualnych
Teoretyczna wiedza z zakresu procesu postprodukcji dzwieku w formach K W02
3 Jaudiowizualnych z uwzglednieniem etapdw oraz poszczegdlnych warstw dzwigku K\W04
filmowego
4 Obstuga i prawidtowe wykorzystanie podstawowych urzadzen cyfrowych K_U02
stosowanych w montazu dzwieku w filmie K_Uo4
. 5 [Postugiwanie sie profesjonalng terminologia z zakresu produkc;ji dzieta filmowego K_U06
UMIEJ(FIJ-I-)NOSCI 6 [Montaz efektéw synchronicznych K_U02
7 ISynchronizacja dialogu z obrazem, podstawy montazu dialogu K_U02
3 Ksztattowanie przestrzeni dZzwiekowej sceny poprzez prawidtowe przygotowanie do K U02
zgrania atmosfer i efektow bocznych -
9 |Potrafi komunikowaé sie z innymi wspéttwércami filmu K_K02
KOMPETENCIE | 10 [Rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji pracy K_K04
SPOLECZNE (K) 11 Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji technologii K ko1
realizacji form audiowizualnych -
TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
SEMESTR |
1. Zajecia teoretyczne. Podstawowe zagadnienia i pojecia z obszaru pracy nad dZzwiekiem 2,5h




6. Zajecia praktyczne. Zapoznanie sie z mozliwosciami wykorzystania wspotczesnych cyfrowych programéw

rdycji dZzwieku w montazu dzwieku filmowego. Podstawowe zastosowania i skroty.

7.Zajecia praktyczne. Montaz efektéw synchronicznych na przyktadzie krokéw oraz wybranych rekwizytow.
Organizacja sesji efektéw synchronicznych. Video sync offset. 5h

8. Zajecia praktyczne. Synchronizacja dialogu z obrazem, przygotowanie do edycji postsynchronéw, elementy
montazu dialogéw

9. Zajecia praktyczne. Montaz efektdw i atmosfer. Organizacja sesji, poszukiwanie i dobér zrédet.

10. Zajecia praktyczne Montaz muzyki filmowej, przygotowanie do zdjeé playbackowych.

SEMESTR Il

11. Zajecia praktyczne. Cwiczenia z podstawowych operacji montazowych w cyfrowym programie edycji 7h
dzwieku, skréty klawiszowe

12. Zajecia praktyczne. Cwiczenia z montazu efektéw synchronicznych

13. Zajecia praktyczne. Cwiczenia z synchronizacji dialogu z obrazem

14. Zajecia praktyczne. Cwiczenia z organizacji pracy oraz montazu atmosfer i efektéw bocznych

15. Zajecia praktyczne - ¢wiczenia zaliczeniowe 0,5h

1. Wyktad problemowy

2. Wyktad konwersatoryjny

3. Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metody . .
ksztatcenia 4. Analiza przypadkow

5. Demonstracje

6. Zajecia praktyczne w kontakcie ze sprzetem

7. Pracaindywidualna

Metody 1. obecnos¢ na zajeciach
weryfikacji EU 2. prace praktyczne wykonywane na zajeciach

3. zaliczenie praktyczne

KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji

1 1,3,5, 1-3,5 1,2
2 3-15 1,2,4-6 1,2
3 3,4,6-14 1,36 1,2
4 6-14 5-7 1,2
5 1-10 1-3,6 1,2
6 3,6,7 1,2,4-7 1,2,3
7 3,6,8 4-7 1,23
8 1,3,4,6,9 1,3-7 1,23
9 1-10 1-4 1,2
10 3,7-15 1,4,7 1,23
11 2-10 2,3,4,6,7 1,2

Zaliczenie bez stopnia na podstawie obecnosci, pracy na zajeciach oraz sprawdzianu praktycznego,
do ktorych niezbedna jest na biezgco uzyskiwana wiedza teoretyczna. Wiedza teoretyczna jest
weryfikowana w ramach wspdlnego egzaminu z kilku przedmiotéw pod zbiorczym tytutem Rezyseria
dzwieku w filmie

Warunki zaliczenia

Rok I Il [
Semestr I Il i v \Y
ECTS 0,5 0,5
Liczba godzin w 0,5 0.5
tyg.
Rodzaj zaliczenia Zal. Zal.
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18. Szlifirski K.: Angielsko-polski stownik terminologii nagran dzwiekowych, Wyd. AudioLogos, Warszawa 2008r.
19. Wieczorkowska A.: Multimedia. Podstawy teoretyczne i zastosowanie w praktyce, Wyd. PJWSTK, W-wa 2008r
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KALKULACJA NAKEADU PRACY STUDENTA
Zajecia dydaktyczne 15 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertulLiczba godz.
Przygotowanie sie do zajeé 5 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5
Praca wtasna z literaturg 5 Inne

Konsultacje

taczny naktad pracy w godzinach 30 taczna liczba punktéw ECTS 1
Mozliwosci kariery zawodowej
Zajecia przygotowuja studenta do kontynuacji i podjecia ksztatcenia w zakresie przedmiotéw: operowanie dZzwiekiem w|
filmie, montaz muzyczny, cyfrowe przetwarzanie i rekonstrukcja dZzwieku, realizacja efektu dZzwiekowego na poziomie 2i 3
roku studiow licencjackich oraz montaz dialogdw i rezyseria dzwieku w filmie na poziomie studidw magisterskich.
Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
13.02.2025 |Mitosz Bogic aktualizacja tresci




