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Cele przedmiotu

Przygotowanie do przeprowadzenia procesu restauracji dzwieku.
Wyksztatcenie umiejetnosci obstugi cyfrowych procesorow dzwieku.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw akustyki z zakresu teorii sygnatéw.

Znajomos¢ podstawowych zagadnien z techniki studyjnej, takich jak bezpieczerstwo
uzytkowania urzadzen elektronicznych, standardy potaczen kablowych analogowych

i cyfrowych, rodzaje pomiaréw sygnatow analogowych i cyfrowych.

Znajomosc zasady dziatania podstawowych analogowych procesoréw dzwieku (korektory,

filtry, kompresory, maszyny pogtosowe).
Umiejetnos¢ pracy w systemie Avid Pro Tools HD.

Kategorie EU | Nr EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Wiedza, | 1 Zna zalety i wady korzystania z cyfrowych procesoréw dzwieku. K_W03
Umiejetnosci | 2 Potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiedni cyfrowy procesor dzwieku i ocenic¢ K_U02,
i Kompetencje stuchowo jego wptyw na barwe dzwieku. K_U04
spoteczne | 3 Zna zasade dziatania i potrafi samodzielnie obstugiwac procesory barwy (np. K_Wo0s3,
filtry, korektory) oraz dynamiki (np. kompresory, limitery). K_U02
4 Zna zasade dziatania i potrafi samodzielnie obstugiwac¢ cyfrowe maszyny K_Wo03,
pogtosowe i linie opdzniajace. K_U02
5 Posiada wiedze na temat rozwoju techniki dZzwiekowej w Polsce i na Swiecie. K_W02
6 Ma podstawowg wiedze w zakresie archiwizacji dziet audiowizualnych K_W03
w tym o typowych technologiach stosowanych podczas digitalizacji i cyfrowej
rekonstrukcji dzwieku oraz $wiadomos¢ rozwoju technologicznego w tym
zakresie.
7 Posiada wiedze z dziedziny przetwarzania sygnatéw przydatng podczas realizacji | K_WO08
rekonstrukcji dzwieku oraz rozumie zwigzki miedzy procesami fizycznymi,
akustycznymi i elektronicznymi, a wrazeniami stuchowymi i wzrokowymi
w zakresie przydatnym w rezyserii dzwieku.
8 Zna podstawowe metody i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci K_WO09
dzwieku archiwalnego.
9 Orientuje sie w publikacjach na temat rozwoju technik dzwiekowych. K_W10
10 Ma ogdlng wiedze na temat teorii restauracji dziet sztuki w tym sztuki K_W11
audiowizualnej
11 Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane podczas K_W12
digitalizacji archiwalnych nosnikéw stosowanych do zapisu dZzwieku.




12 Posiada umiejetnos$¢ samodzielnej oceny archiwalnego materiatu dZzwiekowego. | K _UO02,
Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami cyfrowej rekonstrukcji dzwieku K_Uo4
i procesorami dzwiekowymi. Potrafi samodzielnie dobraé¢ odpowiedni cyfrowy
procesor dzwieku i oceni¢ stuchowo jego wptyw na barwe dzwieku.
13 Potrafi wyrdznic i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta fonograficznego K_U03
i audiowizualnego oraz ocenié braki warsztatowe ze wzgledu na niedoskonatos¢
nosnika.
14 Potrafi wykorzystac¢ wiedze o cechach konstrukcyjnych urzadzen elektronicznych | K_U07
oraz techniki informatyczne do analizy i ksztattowania brzmienia realizowanych
nagran.
15 Potrafi samodzielnie zaprojektowac oraz zrealizowac proces digitalizacji K_U08
rekonstrukcji oraz archiwizacji dzwieku, uzywajac wtasciwych metod, technik
i narzedzi.
16 Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji postepujacej technologii K_Ko01
cyfrowej rekonstrukcji dzwieku.
17 Rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji pracy podczas prowadzenia K_Ko04
projektéw restauracji dziet fonograficznych i audiowizualnych, posiada zdolnos¢
adaptacji do nowych, zmieniajgcych sie okolicznosci.
TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
Semestr V
1. Podstawowe informacje na temat zasady dziatania i ograniczen cyfrowych procesorow dzwieku. 1
2. Rdine rodzaje procesorow barwy dZzwieku; cyfrowe emulacje korektordw i filtrow analogowych. 3
3. Rdzne rodzaje procesoréw dynamiki dzwieku; cyfrowe emulacje kompresoréw i limiterow 4,5
analogowych. Zalety i wady emulacji urzadzen analogowych.
4. Cyfrowe maszyny pogtosowe i linie opdzniajace; cyfrowe emulacje ptyt pogtosowych, pogtoséw 4,5
sprezynowych i komoér pogtosowych; rézne algorytmy realizacji pogtosu cyfrowego: pogtos impulsowy
i generowany.
5. Cyfrowe procesory emulujgce dziatanie magnetofondéw szpulowych. 1
6. Znieksztatcenia i zaktécenia powodowane wykorzystaniem cyfrowych procesoréw dzwieku. 1
Kompensacja opdznienia. Cyfrowe emulacje i ich analogowe odpowiedniki.
Semestr VI
7. Przeglad najwazniejszych wydarzen z historii rozwoju techniki dzwiekowej w Polsce i na swiecie 2
8. Woprowadzenie do teorii restauracji dziet sztuki oraz przeglad wytycznych dotyczgcych restauracji
dziet audiowizualnych. 1
9. Przeglad analogowych nosnikéw wykorzystywanych do zapisu dZzwieku. Organizacji procesu
digitalizacji tasm analogowych. 3
10. Wspodtczesne narzedzia cyfrowej rekonstrukcji dzwieku. 3
11. Ocena nagran archiwalnych oraz dobdr metod restauracji 5
12. Projektowanie przebieg procesu restauracji dzieta audiowizualnego w zespole. 1
Metody ksztatcenia L \{Vy.k’fad ,
2. Cwiczenia
Metody weryfikacji | 1. Kolokwium ustne
1-17
EU
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1,6 1 1
2 2,3,4,5 1,2 1
3 2,3,5 1,2 1
4 4 1,2 1
5 7 1 1
6 8,10 1 1
7 10,11 1,2 1
8 8,11 1,2 1
9 7 1 1




10 8 1 1
11 9 1,2 1
12 11 2 1
13 9,11 1,2 1
14 9,10,11 1,2 1
15 12 1 1
16 10,12 1,2 1
17 9,12 1,2 1
Warunki zaliczenia uczes.zt?zanie na zajecia oraz osiagniecig wszystkich zz'a’fc‘Jzonych efektéw ksztatcenia
(w minimalnym akceptowalnym stopniu — w wysokosci >50%)
Rok I Il 1
Semestr I Il 11 v Vv VI
ECTS 2 2
Liczba godzin w tyg. 1 1
Rodzaj zaliczenia Zal. kol.
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KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 30 Przygotowanie sie do prezentacji /|0
koncertu
Przygotowanie sie do zajec | 30 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 30
Praca wtasna z literaturg | 30 Inne
Konsultacje | 0
taczny nakfad pracy w godzinach | 120 taczna liczba punktéw ECTS | 4

Mozliwosci kariery zawodowej

Mozliwos¢ pracy przy zgraniach muzyki klasycznej i rozrywkowe;j.

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

12.02.2025 | Matgorzata Szymarnska Opracowanie tresci




