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Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z pracg w programie do edycji wideo: Blackmagic Resolve Studio
(opcjonalnie Final Cut Pro X). Poruszane s3 podstawowe zagadnienia edycji obrazéw filmowych
i telewizyjnych. Studenci realizuja edycje video szeregu wtasnych lub powierzonych materiatow

video tworzac finalne zgrania obrazu i dZwieku. Poznaja podstawowe zasady montazu

audiowizualnego, korekgcji koloru, gradingu. Zajecia realizowane s3 w unikalnym Laboratorium
Interakcji Audiowizualnej VideoLAB, majac dostep do profesjonalnych urzadzen montazowych jak
i konsol do korekcji koloru i gradingu w technice SDR oraz HDR. Znajomo$¢ problematyki edycji
obrazu pozwala studentom na precyzyjne porozumiewanie sie z ekipg filmowa, rezyserem

filmowym czy kompozytorem.

Wymagania wstepne

Ogdlna sprawno$¢ postugiwania sie komputerem na poziomie licencjatu.

Kategorie EU | Nr EU PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Symbol EU
kierunkowy
Wiedza 1 posiada wiedze na temat przygotowania materiatu do pracy z programami S3_Wo04
i edycyjnymi
umiejgtnosci 2 samodzielne przygotowanie materiatu do pracy z programem edycyjnym S3_W05
3 potrafi komponowac obrazy za pomoca réznego rodzaju technik, potrafi okresli¢ S3_W05
potrzby zwigzane z przygotowaniem materiatu do dalszej edycji
4 potrafi samodzielnie finalizowa¢ projekty na potrzeby emisji TV oraz internetowych S3_Wo07
serwisow video
5 jest biegly w zakresie pracy w programie Blackmagic Resolve Studio S3_U06
6 potrafi pracowa¢ w zespole ztozonym z ludzi o roznych specjalnosciach takich jak S3_U04

operator filmowy, grafik czy kompozytor




7 potrafi postugiwac sie fachowa terminologia w zakresie montazu obrazu wideo S3_U07
. Liczba
TRESCI PROGRAMOWE .
godzin
Semestr II
1. Omowienie podstawowych funkcji programu Blackmagic Resolve Studio wraz z optymalizacjg
tzw. workflow w dziedzinie montazu i podstawowej korekcji koloru.
2. Edycja, korekcja koloru i zgranie dzwieku powierzonych materiatéw audio i video do
krotkometrazowego filmu
Semestr III
3. Poznanie bogatych mozliwo$ci Blackmagic Resolve Studio w dziedzinie montazu obrazu,
montazu dzwieku i finalnych zgran dzwieku w systemie Fairlight 45
4. Realizacja edycji dzwieku i obrazu do kolejnego filmu krotkometrazowego lub etiudy filmowej
Semestr IV
5. Cwiczenia z montazu wideo, samodzielna praca nad wybrana rejestracja wideo z
wykorzystaniem profesjonalnych urzadzen (interfejsy, sterowniki, monitory wizyjne).
Kodowanie obrazu i dzwieku do potrzeb emisji telewizyjnej oraz internetowych serwiséow
filmowych
6. Przygotowanie profesjonalnej projekcji wiasnych filméw podczas Multimedialnej Majéwki.
1. wyktady z zakresu znajomos$ci oprogramowania do edycji wideo
Metody ksztatcenia 2. wyktady z zakresu kompozycji obrazu ruchomego
3. (wiczenia z edycji materiatow filmowych
Nr EU
Metody weryfikacji
EU 1. Kolokwium ustne 1,3,7
2. Ocena praci¢wiczen 2,4,5,6
KORELACJA EU Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI EU
Nr EU Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1,2,34,5 1,2 1
2 1,2,3 3 2
3 2,3,4,5 2,3 2
4 4,5,6 3 2
5 1,2,3,4,5 1,3 1,2
6 1,2,3,4,5 1,2,3 1,2
7 2,3,4,5 1,2 1,2
Warunki
zaliczenia
Rok I I
Semestr | Il 1l v
ECTS 1 1 1
Liczba godzin 1 1 1
w tyg.
Rodzaj zaliczenia kol. zal. egz.
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KALKULACJA NAKtADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne :isczba godz Przygotowanie sie do prezkeor:]tj:iité ;iczba godz.
Przygotowanie sie do zajec | 15 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 10
Praca wtasna z literaturg Inne
Konsultacje
taczny naktad pracy w godzinach | 75 taczna liczba punktéw ECTS | 3

Mozliwosci kariery zawodowej

Praca w profesjonalnych postprodukcyjnych zespotach realizujacych materiaty filmowe i telewizyjne

Ostatnia modyfikacja

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

20.02.2025 | Andrzej Artymowicz uzupetnienie sylabusa




