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prowadzenie zespotéw muzycznych
Forma studiow: Profil ksztatcenia: Status przedmiotu:
stacjonarne drugiego stopnia ogdlnoakademicki (A) obowigzkowy
Forma zajec: Jezyk przedmiotu: Rok/semestr: Wymiar godzin:
wyktad polski r. 1 s. HNI-IV 30
Koordynator Kierownik Katedry Choralistyki i Edukacji Artystycznej
przedmiotu
Prowadzacy zajecia | mgr Jan Krutul
el ErEdE I?osiniesien,ie. technicznege poziomu projektowa’nia graficznego oraz poszerzenie
Swiadomosci artystycznej i estetycznej studentéw
Wymagania wstepne | Brak
Kategorie Nr EFEKTY UCZENIA SIE .SymbOI
kierunkowy
1 Potrafi charakteryzowaé media, mass media i multimedia K2 W1
2 | Zna podstawowe techniki rysunku i druku oraz zasady planowania i tworzenia K2 W4
Wiedza reklamy telewizyjnej, radiowej, prasowej, zewnetrznej i internetowe;.
3 |Zna podstawowe zagadnienia dotyczace grafiki komputerowej, fotografii, K2_W4
tworzenia filmu oraz pracy z dZzwiekiem K2_W6
4 | Potrafi wykorzystaé wspétczesne media jako nowoczesny sposdb kreacji
i komunikacji w kontekscie narzedzia pracy lub w kontekscie sztuki postugujgc K2_U1
Umiejetnosci sie grafikg bitmapowa, wektorowag; zna zasady sktadu publikacji, tworzenia K2_U6
animacji oraz obrobki audio i wideo w tworzeniu projektéw i publikacji
multimedialnych
Kompetencje 5 |Zna podstawowe zagadnienia dotyczace kontaktu z agencjami reklamowymi, K2_K1
spoteczne firmami poligraficznymi, radiem i telewizjg oraz posiada umiejetnos¢ K2_K3
organizacji pracy wilasnej i zespotowej
TRESCI PROGRAMOWE Liczba
godzin
Semestr 1l
1. Dziatania multimedialne — charakterystyka przedmiotu 1
2. Podstawowe zagadnienia dotyczace grafiki komputerowej 1
3. Etapy tworzenia projektu medialnego 1
4. Podstawy pracy z grafikg bitmapowg 5
5. Podstawy pracy z grafikg wektorowg 2
6. Praca z grafikg bitmapowo-wektorowg 5
Semestr IV
7. Elementy identyfikacji wizualnej 1
8. Zapoznanie z technika tworzenia projektow pod katem druku 1
9. Podstawy pracy z dZzwiekiem 4
10. Prezentacje multimedialne i publikacje elektroniczne 2
11. Podstawy fotografii 2
12. Podstawy pracy z filmem 4
13. W poszukiwaniu wtasnej kreatywnosci — multimedialny performance 1
Tresci programowe wzajemnie sie przenikajg, a wiekszosc¢ z nich jest obecna na kazdym etapie
ksztatcenia.




Metody ksztatcenia

BwWnNE

dyskusja

indywidualne ¢wiczenia praktyczne
¢wiczenia praktyczne w grupach
wyktady z prezentacjg multimedialng

Metody weryfikacji

Nr efektu uczenia sie

1. Realizacja projektéw podczas zajec

1-5

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Nr efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1 3,4 1
2 7-8 3,4 1
3 2,9,11,12 3,4 1
4 3-7,10 1,2 1
5 10, 13 1-4 1

Warunki zaliczenia

Zaliczenie przedmiotu nastepuje na podstawie:
— uczeszczania na zajecia — kontrola obecnosci

— aktywnosci na zajeciach

— oceny realizacji ¢wiczen praktycznych
Warunkiem zaliczenia jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektéw uczenia sie

(w minimalnym akceptowalnym stopniu — w wysokosci >50%) oraz zaprezentowanie
wszystkich ¢éwiczen praktycznych realizowanych podczas zajed.

Rok I Il
Semestr I Il 1] v
ECTS - - 1 1,5
Liczba godzin w tyg. - - 1 1
Rodzaj zaliczenia - - zaliczenie kolokwium

Literatura podstawowa

Reklama. Podrecznik. Autor: Robert Nowacki, wydawnictwo: Difin.
Spoty, plakaty i slogany. Jak tworzy¢ lubiane reklamy. Autor: Luke Sullivan, wydawnictwo: One Press.
Slajd:ologia. Nauka tworzenia genialnych prezentacji. Autor: Nancy Duarte, wydawnictwo: One Press.

Literatura uzupetniajaca

Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik. Autorzy: Adobe Creative Team, wydawnictwo: Helion.

Adobe lllustrator CS6. Oficjalny podrecznik. Autorzy: Adobe Creative Team, wydawnictwo: Helion.

Adobe InDesign CS6. Oficjalny podrecznik. Autorzy: Adobe Creative Team, wydawnictwo: Helion.

Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik. Autorzy: Adobe Creative Team, wydawnictwo: Helion.

Podstawy nagtosnienia i realizacji nagran. Autor: Krzysztof Sztekmiler, wydawnictwo: Narodowe Centrum Kultury.
Podrecznik Akustyki. Autor: F. Alton Everest, wydawnictwo: Sonia Draga.
Multimedia. Obrébka dzwieku i filméw. Podstawy. Autorzy: Grzegorz Swierk, tukasz Madurski, wydawnictwo: Helion.

Almanach fotografii. Autorzy: Barbara London, John Upton, Jim Stone, wydawnictwo: Helion.

KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 30 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertu 0
Przygotowanie sie do zajec 25 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Praca wtasna z literaturg 5 Inne 0
Konsultacje 5
taczny naktad pracy w godzinach 75 taczna liczba punktéw ECTS 2,5

Mozliwosci kariery zawodowej

o Mozliwos¢ pracy na stanowisku wymagajgcym obstugi programéw graficznych
o Mozliwos¢ wykorzystania umiejetnosci graficznych w pracy zawodowe;j




