kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

specjalnos¢: REZYSERIA DZWIEKU w FILMIE i TELEWIZJI obowigzuje od roku akademickiego 2026/2027
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2 Analiza dzwieku w filmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 Edycja dialogéw 2,4,5,12,13,16,23,25,26 12 30 2 30 15 1 15 1 G3
4 Estetyka dzieta filmowego 1,4,15,23 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
5. Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych 6,8,12,16 3 4 30 2 30 15 1 15 1 G2
6. | ob. |Konsultacje magisterskie 8,11,17,23 34 15 16 15 7,5 8 7,5 8 Ind
7 Laboratorium techniki dZzwiekowej 6,7,15,22,26 1 7,5 1 751 75 1 G3
8 Nagrania dokumentalne 6,13, 20, 26 12 30 4 30 15 2 15 2 Ind
9. | ob. |Zajecia fakultatywne F2 *** patrz F2 12 [60] | [4] | [60] | wartos¢min. | [30] | [2] | [30] [ [2] Gr.
10. | ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz F1 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
11. Seminarium filméw dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 1 15 75]105| 75| 05 Gr.
12. | ob. |Seminarium ocen stuchowych 7,8,15,22,25 1 2 30 3 30 15 1,5 15 1,5 G4
13. Seminarium pracy magisterskiej 10,17, 21, 25,26 1234 45 4 45 15 1 15 1 7,5 1 7,5 1 Gr
14. Solfez barwy 5,7,8,10,12,14,15 12 30 2 30 15 1 15 1 G3
15. Systemy sieciowe 6,7,16,22,23 12 30 3 15 15 15 1 15 2 G3
16. Technika studyjna 6,7,12,21,22,23,24,26 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G6
17. Wielokanatowe zgranie filmu 5-7,13,16,22,26 12 30 4 30 15 2 15 2 Ind
18. DZwiek przestrzenny 6,7,12,13,15,23, 26 1 2 60 4 60 30 2 30 2 G4
19. | ob. | Zajecia fakultatywne F3 **** Patrz F3 1 2 [60] | [4] ] wartos¢min. | [60] | [16] | [1] | [15] | [1] | [15] | [1] | [156] | [1] [G]
Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury
20. | ob. |specjalistycznej / Konwersatorium jezyka angielskiego / 6,17,18,22 12 2/B2+] 60 4 60 30 2 30 2 Gr
niemieckiego / francuskiego / wtoskiego **
21 | ob. Zajecia z dziedziny nauk humianistycznych lub nauk 2godnie z KZF * 60 4 60 30 2 30 2 Gr
spotecznych**
22. Podstawy prawa autorskiego** 3 15 2 15 15 2 Gr

23. | ob. |Praktyka (6 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw)

7,11,12,22,26

6 tyg.

6 4

[2tyg]| [2] |l4tygl| [4] Ind

* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranych zaje¢
** zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Razem

907,5

124 480 | 120 | 312

323 | 31 315 | 31 143 | 31 128 | 31

*** F2 obowigzuje zaliczenie dwdch zaje¢ za 4 punkty ECTS
**xx F3 obowigzuije zaliczenie dwdch zaje¢ za 4 punkty ECTS

ob. zajecia do wyboru lub wybdr sposobu realizaciji w ramach zaje¢ obowigzkowych

ECTS ---> GRUPA ZAJEC GLOWNYCH[ 36 [ ob. 0

GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH| 72 | ob. | 39

GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO| 4 | ob. | 4

GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH[ 6 [ ob. [ 4
PRAKTYKI[ 6 | ob. 6

ECTS 124 ob. 53
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1. | ob. |Rezyseria muzyczna 2,5,6,8,13,15,23,25 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
2. | ob. |Rezvseria muzvki rozrvwkowei 2,5,6.8,13,15,23,25 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3. | ob. |Rezyseria dZwieku w formach radiowych 2,5,8,12-15,26 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4. | ob. |Rezvseria muzvki elektroakustvcznei 2,6.11.15 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5. | ob. |llustracja d?wiekowa 3.4,8 11,12, 22, 26,27 13 2 4 60 12 | 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind

1. ] ob. JAnaliza obrazu fonograficznego 5,8,12,15,21,25 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gé
2. | ob. |Technika filmowa i telewizvina 6,16, 18 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3. | ob. |Technologia postprodukciji w formach audiowizualnych 5-8,12-16,23-25 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
4. | ob. |Estetyka dZzwieku w grach komputerowych 4,6,11,15,17,22 1 2 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
5. | ob. | Technologia produkciji gier komputerowych 3,15,23,26 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
6. | ob. |Seminarium muzyki jazzowej 2,25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
7. ] ob. |Analiza nagran muzyki rozrywkowej 2,25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.

1. | ob. | DZwiek interaktywny 6,16, 18,22, 23, 25 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
2. | ob. |Podstawy kompozycii muzycznej 2,4,5,11,22,23,25 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
3. | ob. |Podstawy montazu i przetwarzania obrazu 5,6,12,16,26 2 3 4 45 3 30 15 15 1 15 1 15 1 G3
4. | ob. |Podstawy sztuki operatorskiej 4,12,16,26 1 30 2 30 30 2 G4
5. | ob. |Promocja multimedialna 4,6,12,26 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
6. | ob. |Programowanie dZzwieku 6,16,23 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gé
7. | ob. |Sound design 3,5,6,8,11,12,16,25 1 2 30 2 30 15 1 15 1 G4
8. | ob. |Wprowadzenie do silnika gier komputerowych 6,16,23 1 2 45 3 45 30 2 15 1 G3
9. | ob. |Rejestracje audiowizualne 4,12,16,26 2 3 30 2 30 15 1 15 1 G3
10. ] ob. INarracja w sztukach audiowizualnych 4,6,12,26 1 2 60 4 60 30 2 30 2 G4
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